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CARTA DE PRESENTACION

Estimado Estudiante.

El desarrollo web es un campo de la programacién relativamente joven, comparado con los otros
tipos de programacion. Este es uno de los campos de accion mas requeridos en la actualidad
para tecndlogos e ingenieros, ya que mediante la misma se crea buena parte del entorno en la
red de redes, es decir de Internet.

El disefo y desarrollo web ha venido revolucionado la forma como las empresas presentan su
imagen comercial y su objeto de negocio. Son millones las paginas web publicadas, todas ellas
con uno u otro estilo; lo anterior ha vendié generando enormes y variadas lineas de accion,
sobre las que puede moverse en el campo laboral un tecndlogo o ingeniero. La dindmica con
la que este tipo de desarrollo evoluciona dia a dia, ha cambiado el rol cldsico del disefiador y
programador web, a los cuales se les presenta a diario un desafio: el de estar a la vanguardia de
los cambios, y acciones laborales por desarrolla; ya sea frente a la presentacién a nivel mundial
de una determinada empresa respecto a la imagen de la misma y de su objeto de negocio, 0 a
la generacidn de comercio electrénico entre otros campos de accién que se pueden desarrollar.
La programacién web, ha permitido que muchas transacciones comerciales, bancarias, de salud,
etc. Se puedan realizar usando medios electrdnicos, principalmente potenciando y masificando
el uso de la red: Internet.

Debido a la importancia y crecimiento de Internet como una herramienta para la transmision y
recepcioén de la informacion, hace que el uso y comprension de herramientas para el desarrollo
web, sea una necesidad sentida para el tecnélogo e ingeniero de hoy. Es imperativo que deban
aprender los aspectos basicos, medios y avanzados del desarrollo web, dado que esto les hard
mas competitivos en el mundo laboral, pues contaran con capacidades apetecidas por multiples
empresas, que ofrecen sus servicios por medio de la web, para ampliar la cobertura de su objeto
de negocio por medio del comercio electrénico; ademas de ayudar en la captura y procesamien-
tos de datos de los clientes y demas actividades que se hacen via web. Adicionalmente el Tecné-
logo e Ingeniero que sigan esta linea de trabajo podran desarrollarse como empresarios en varia-
das especialidades del desarrollo web permitiendo de esta forma aumentar la autonomia laboral
propia de un profesional de Tecnologia e Ingenieria de la Universidad Auténoma de Manizales.

Esta asignatura pretende poner al Tecnélogo en andlisis y programacion de sistemas de informa-
cion en la ruta de desarrollo web, buscando aumentar sus competencias, frente a posibilidades
de negocio que muestra bastantes puertas abiertas, bajo n posibilidades que fomentaran la crea-
tividad del estudiante, como proyeccién de su vida profesional.

iBIENVENIDOS!
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CARTA DESCRIPTIVA DE LA ASIGNATURA

Introduccion

El curso estara estructurado en diez (10) sesiones de aprendizaje; cada uno de sus elementos se
describe como parte del contenido programatico. En cada sesidn encontrara los conceptos fun-
damentales trazados por los objetivos que se quieren alcanzar en ella. El material ha sido escrito
como continuidad de las asignaturas de Programacion, de tal forma que encontrara a lo largo del
maodulo la necesidad de recordar y aplicar los topicos referentes a las mismas.

Estrategia de Aprendizaje

El médulo ha sido pensando bajo la Metodologia Sinfénica Virtual, la cual persigue, tener una
conversacion dialdgica entre todas las herramientas de aprendizaje ofrecidas por la Universidad
Auténoma de Manizales en el modelo de educacién a distancia. Para lograr alcanzar esto, es
importante que siga el médulo rigurosamente y de forma sistemdtica, pues en él encontrard en
todo momento que le serd exigida la realizacion de actividades, laboratorios, consultas, etc. Para
poder llamar su atencién se han colocado iconos de conocimiento que tienen un significado es-
pecial al interior de lo escrito en el médulo; estos iconos son:

PARE. Este icono pretende indicarle a Usted, la importancia
de retomar conceptos vistos en algiin mddulo anterior y por
ende es importante retomarlos para entender mucho mejor el nuevo conocimiento. Este icono
pretende también, hacer notar aspectos importantes de la tematica tratada, es decir resaltar
aspectos de bastante importancia.

CONSULTEMOS. Este icono le indicara que debe buscar infor-
macién sobre una tematica especifica. Una vez que Usted ten-
ga la informacidn compilada debera ingresar al Aula Virtual y buscar el link marcado como CON-
SULTA para enviarla en un documento adjunto. En estos documentos se debe visualizar su nivel
de andlisis frente a la tematica investigada.

ACTIVIDAD. Este icono le indicara que debe realizar un trabajo

Actividad
adicional, generalmente lectura y a partir de ésta realizar la

ACTIVIDAD PROPUESTA en el Aula Virtual, dependiendo de la
sesion donde se encuentre trabajando en ese momento.
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Y
) PRACTICANDO EL DESARROLLO WEB. El ambiente de desa-
: rrollo que utilizaremos en esta asignatura tiene varios aspec-
tos. Estos son: Notepad++, HapEdit, Appserv (Apache, php y
Mysql); al interior del material escrito encontrara gran cantidad de ejemplos escritos en html,
Javascript y php; estos ejemplos estan explicados en el médulo, pero Usted deberd buscarlos
en el apartado denominado: EJEMPLOS DE LA SESION, ubicados en el Aula Virtual y digitarlos y
compilarlos por su cuenta. El Objetivo de esto es que Usted observe detenidamente que es lo
gue esta ocurriendo en la teoria frente a la practica de cada tematica tratada.

Practicando el
desarrollo WEB

APLICANDO LO APRENDIDO. Esta asignatura se aprende ana-
lizando algoritmos, disefiando algoritmos y realizando progra-
mas. No nos podemos quedar Unicamente con los ejemplos y
la teoria entregada; por lo anterior creemos, por experiencia, que cualquier asignatura que sirva
de base para la programacion se aprende: REALIZANDO LABORATORIOS. Por tanto Usted debera
ir al Aula Virtual y buscar, en el apartado denominado LABORATORIO DE SESION, el enunciado
de los ejercicios propuestos por el docente para aplicar lo visto en la sesién. Una vez realizados

Aplicando lo
aprendido ‘h

deberan ser enviados como adjuntos en el lugar indicado de cada apartado.

L
S S
4

‘h EN EL AULA VIRTUAL. Este sera el punto donde se centralizaran

todos los materiales educativos; encontrara otra serie de mate-
riales adicionales al que encuentra en este médulo escrito que buscan ahondar en tematicas que
no se han escrito aqui, pero que son importante en su proceso de aprendizaje de la asignatura.

Adicional al material escrito, recibird un CD con el software necesario para avanzar en esta asig-
natura y obtener los éxitos deseados en el desarrollo la misma.

De igual forma durante el desarrollo de este mddulo, se podra contar con las sesiones de telecla-
ses al igual que sesiones de Video Conferencias para nuestras tutorias; estas sesiones son utiliza-
das para encontrarnos en tiempo real y construir juntos en conocimiento de la asignatura, en la
busqueda del aumento de espectro de conocimiento.

Es importante que se apropie de todos los contenidos, de las practicas, de los laboratorios, con-
sultas, actividades, investigaciones, foros, tutorias virtuales, etc. Para alcanzar los logros propues-
tos. No dude en preguntar, trataremos por todos los medios que Usted logre un nivel bastante
competente en esta asignatura denominada: Programacion Web.

11
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CONTENIDO PROGRAMATICO

Sesion Contenidos a Tratar.

1 Html basico: Esta sesion describe los aspectos iniciales del lenguaje de programacion
marcado de Hipertexto.

2 Html intermedio: En esta sesidn se pretende ahondar sobre este lenguaje, avanzando en
el manejo de tablas y listas.

3 Html avanzado: En esta sesion ahondamos en el manejo de formularios para el manejo
de informacién de usuarios
Paginas con estilo y Validacion de formularios con Javascript: Esta sesion ahonda el as-

4 pecto de los formularios validados con el lenguaje de programacién interpretado Javas-
cript.

5 Iniciando el lenguaje de programacion php: Esta sesidn estudia los aspectos basicos del
leguaje de programacion php.

6 Continuando con el lenguaje php: en esta sesion se estudian los procesos de decision y
bucles en php.

7 Programacién orientada a objetos con php: esta sesién enfoca todo lo del paradigma de
POO, redireccionandolo a un lenguaje web como lo es php versién 5.0
Relacion entre el lenguaje php y las bases de datos: Esta sesidon retoma los aspectos ba-

8 sicos de las bases de datos y hace una relacién directa con el lenguaje de programacion
php.

9 Manejo de sesiones con php: Esta sesidon permite mostrar el manejo de sesiones para el
logueo de usuarios en el ingreso de un desarrollo indicado.

10 Publicacién en la web: Esta sesidn se enfoca al aspecto de poder publicar desarrollos
web en un Hosting gratuito o pago.

11 Anexo de instalaciones: Este muestra los aspectos pormenorizados para instalar los dis-

tintos paquetes de software que se usan al interior de todo el médulo.

MAPA CONCEPTUAL DE CONTENIDOS

XML

PRESENTACION

PROGRAMACION WEB
PROGRAMABLES

Recomendaciones ————p>

MARCAS

yde ellos LENGUAJES /

Algunos

INTERPRETADO

Importante Embebido

Inicial ———p( HTML

Bajo Estandar Extendido

XHTML DHTML
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Ingrese al AULA VIRTUAL, busque la pestaia marcada con: “INI-
ClO”, ubique dentro de ella la ACTIVIDAD INTRODUCTORIA, la
encontrard al final. Ingrese al FORO SOCIAL y haga su presenta-
cion personal, para tener el gusto de conocerl@.

BIBLIOGRAFIA BASICA CONSULTADA

Becerra Santamaria Becerra. (2009). Lenguaje PHP y la Tecnologia AJAX. Editorial por
computador. Editorial Computec — Rama. Alfaomega.

Pavon Puertas, Jacobo (2006). Creacidon de un portal con PHP y MYSQL. Editorial
Alfaomega — Rama.

Polanco, Juan. (1999). PERL paginas web interactivas. Editorial Computec — Rama.
Alfaomega.

Powell, Thomas A.— Mc Graw Hill. (1999) Manual de Referencia HTML. Buenos Aires.
Osborne. Capitulo 2.

Soria, Ramon. (1998.). Navegar en Internet HTML, disefio y creacion de paginas web.

Talens Oliag, Sergio y Hernandez Orallo, José. (1996). HTML. Manual de Referencia.
Madrid: Editorial Paraninfo.

LA WEB DEL PROGRAMADOR. http://www.lawebdelprogramador.com/
MEMORIAS DE UN APRENDIZ DE PHP. http://www.rinconastur.net/php/php35.php
PHP YA. http://www.phpya.com.ar/

WEB ESTILO. http://www.webestilo.com/

BEYET. INTERNET SERVICES. http://byethost.com/
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SESION NUMERO UNO

HTML BASICO

1.1. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Reconocer los aspectos bdsicos que hacen parte del lenguaje HTML.
e Aplicar los tags basicos de HTML en la realizacidn de paginas web estaticas.

e Identificar las distintas posibilidades de aplicacion de los tags que forman parte del len-
guaje HTML.

e Caracterizar los tags de HTML que hacen cambios a textos y colores.

e C(lasificar los tags de HTML que manejan imagenes y vinculos a otras paginas.

1.2. DESARROLLO TEMATICO
1.2.1. HTML (HyperTextMarkupLanguaje)

Es el lenguaje de programacidn utilizado para crear las paginas web de cualquier sitio. Basica-
mente se trata de una especie de editor de texto, como el Word, por ejemplo. La principal dife-
rencia es que con el HTML hemos de utilizar lo que se denominan etiquetas o tags, para forma-
tear el texto, imagenes, etc.

1.2.2. Inicio de HTML

Para escribir programas de HTML, se tienen multiples posibilidades. Una es abrir Block de notas
(o algun editor de texto) y escribir el cddigo alli. La otra forma es utilizar algun editor de HTML; en
nuestro caso usaremos Notepad++, dada la facilidad de uso y sus altas posibilidades para mante-
ner el rastreo sintactico del cddigo y permitir la posibilidad de verificar rapidamente si el cddigo

estd bien escrito. (Ver anexo de instalaciones: Instalando Notepad++)

Al ingresar al Notepad++ se abre un archivo nuevo y seleccionado en Lenguaje por la H, el mar-
cado como HTML. Como se muestra en la figura 1.

[ new 1- Notepad= =

Archive Editar Buscar Vista Cedificacion ILenguaje] Configuracién Macro Ejecutar Plugins Vent

scHBE S B E|l4 DD d A 3 < == RNt
= =0 1 I Batch
C 3
1
D 3
F 3
GuidCli
H » Haskell
INNO HTML
J 3
KIXtart

Figura 1. Creando un archivo HTML en Notepad++
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1.2.3. Cédigo basico de una pagina

HTML trabaja con unas etiquetas especiales, a las que denominamos TAGS. Todos los tags se
escriben entre los simbolos: < y >. El cuerpo bdsico de un programa realizado en HTML es:

<html>
<head>
<title></title>
</head>

<body>

</body>
</html>

Tengamos presente algunos aspectos importantes al realizar un programa en HTML.

1.2.3.1. Punto A. Todas las paginas HTML comienzan con el cddigo de inicio <htmlI> y terminan
con el cddigo </html>

Asi que ponemos:

<html>
</html>

1.2.3.2. Punto B. Las paginas HTML se dividen en un encabezado y un cuerpo. Para el encabeza-
miento tenemos que poner los “tags”: <head> y </head>

Tenemos que ponerlo dentro de las instrucciones inicial y final de pagina (paso A), por lo tanto
nos queda:

<html>
<head>
</head>
</html>

1.2.3.3. Punto C. Igualmente insertamos las instrucciones para el cuerpo de la pagina <body>y
</body>. Con lo que nos queda:

<html>

<head>
</head>
<body>
</body>
</html|>

1.2.4. Implementacion de algunos programas haciendo uso de los tags basicos
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1.2.4.1. Ingresando titulo de la pagina

Ingrese a Notepad++ y digite el cddigo que se muestra en la figura 2. (en el Browser)

[= 51_ejemplo htm

<html >
<head>
<title> MI PRIMERA PAGINA </title>
</head>
<body>
</body>
</html>

[

=] o N s La R

Figura 2. Titulo en el Browser

Grabe el archivo tenido presente que desde el inicio, se le indicd al sistema que el lenguaje del
codigo es HTML. Observé la figura 3.

g Guardar como g
Guardaren: |, EJEMPLOS - @2 A
T Nombre = Fecha de modifica... Tipo
=y £51_ejemplol 09/05/2011 07:12...  Documen

Sitios recientes

-

Escritorio
Bibliotecas
A
‘ Extension HTML
Equipo
@ «| m > »
Red —
Nombre: S1 ejemplo1 v I Guardar |
Tipo: Hyper Text Markup Language file (~him;”htm;"shtmi;"sl v| [ Cancelar |

Figura 3. Guardando programas HTML

ilMPORTANTE!

Para ver el resultado que se obtiene en cualquier programa, siga los siguientes pasos. Selec-

cione del menu de herramientas: Ejecutar y seleccione el navegador donde lo desea visuali-
zar. No olvide que estamos programando para la WEB y todo se visualiza en los navegadores:
IE=Internet Explorer; Firefox; Safari; Chrome, etc. En la figura 4, seleccionamos IE.
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| Plugins Ventana ?

Ejecutar...

Launch in Firefox
Launch inIE
7 Launch in Chrome
Launch in Safari
Get php help
Google Search
Wikipedia Search
Open file
Open in another instance
Open containing folder
Open current dir cd
Send via Outlook

Modificar atajo/Borrar comando...

F5

Alt+Shift+X
Ctrl+ Alt+Shifts1
Ctrl+Alt+Shift+R
Ctrl+ Alt+Shift+F

Alt+F1
Alt+F2
Alt+F3
Alt+F5
Alt+F6

Ctrl+Alt+Shift+0

Figura 4. Mostrar resultado en Internet Explorer

El resultado que se obtiene en este caso es el titulo de la pagina de navegacién en el Browser.

Ver figura 5.

& MIPRIMERA PAGINA

<l

Figura 5. Muestra el Titulo

1.2.4.2. Ingresando texto en la pagina

En el siguiente ejemplo, lo que se pretende es mostrar algo dentro de la pagina y no solamente
el Titulo. Abrimos un nuevo proyecto en Notepad++ y escribimos el codigo HTML. Ver figura 6.
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1 <html>

2 E«:head}

=) <title> MI PRIMERA PAGINA </titleX>
4 -</head>
5

&

7

8

Tl

—|<body>

Agui escribo lo gque deseo... HELLO WORLDI!II!
-</body>
~</html>

Figura 6. Codigo del ejemplo 2. Texto en el cuerpo

La salida de este programa al correrlo se puede visualizar en la figura 7.

Figura 7. Salida del cuerpo del programa

1.2.4.3. Centrando texto en la pagina

En la figura 8, se muestra el cédigo que se escribe para centrar un letrero al interior de una pagi-
na; en este caso se usa el tag: <center>; si quisiéramos alinear a la izquierda usamos el tag: <left>
y si deseamos alinear a la derecha se usa el tag: <right>. La figura 9 muestra el texto en salida al
centro de la pagina.

B S1_sjemplot html | B S1_sjemplo2himl [ $1_sjemplo3 bt

E{html}
—|<head>

1

2

3 <title> MI PRIMERA PAGINA </title>

4 r</head>

5 [H<xbody>

& <gcenter> HELLO WORLD!!!111l < /center>
7 -</body>

8 -~</html>

Figura 8. CAdigo para centrar texto
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HELLO WORLD!!

il

Figura 9. Salida por pantalla del codigo centrado
1.2.4.4. Mostrar texto en negrita

En muchas ocasiones se hace necesario resaltar el texto; lo que cominmente denominamos:
texto en negrilla. Para realizar esto usamos el tag: <strong> o <B>; los dos cumplen el mismo
objetivo; ver figura 10. Para ver la salida por pantalla del cédigo digitado observe la figura 11.

B 51 ciemplo himl | B 51 iempio2birl | B 1_ciemplodfimi [ S1_siemplod i |

E(html>
—|<head>

at

£

3 <title> MI PRIMERA PAGINA </title>
4 F</head>

5 [H<body>
a

7

8

a

F</body>
10 -</html>

Figura 10. Colocando negrilla al texto

(& MI PRIMERA PAGINA X H‘
T W A e S

Figura 11. Texto en negrilla
1.2.5. Otras tags importante que se usan regularmente al hacer paginas web
1.2.5.1. Poner el texto en cursiva

Para ponerlo en cursiva utilizamos “i” (de italian). Esto se logra colocando un tag: <i>texto en
cursiva</i>. No olvide: por normas estandar todo tag que se abre, se debe cerrar.

1.2.5.2. Poner el texto subrayado

Para subrayado utilizamos “u” (underline). Para realizar esto usamos el tag: <u>subrayado</u>.
Generalmente se subraya parte de la frase.

1.2.5.3. Cambiando color de background

En ocasiones es necesario cambiar el color del fondo de la pagina; para lograr este objetivo se
usa el tag: en el cuerpo <bgcolor>. Es importante hacer claridad que los colores se pueden llamar
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con su nombre en inglés; por ejemplo, si deseamos color azul escribiriamos: blue. Esta practica no
es recomendable, dado que la norma estandar para que cualquier navegador publique lo que se
desea fielmente indica que se debe escribir en el cédigo internacional de programaciéon WEB. La
figura 12, muestra el cédigo de algunos de los colores bdsicos.

aliceblue antiquewhite aqua aquamarine
(#FOF8FF) (#FAEBD7) (#00FFFF) (#7FFFD4)

azure beige bisque
(#FOFFFF) (#F5F5DC)  (#FFE4C4)

blanchedalmond
(#FFEBCD)

burlywood chartreuse
(#DEB88T) (#TFFF00)
coral cornsilk

(#FFF8DC)

Figura 12. Algunos cédigos de colores para HTML

Observe que segun esta tabla el color azul serd: #0000FF; este cédigo garantiza que cualquier na-
vegador muestre el mismo color.

Si desea obtener un color especifico, existen en la red de la in-
ternet gran cantidad de sitios que ayudan a encontrar el cédigo
respectivo; uno de ellos esta en la direccidn:

http://html-color-codes.info/codigos-de-colores-hexadecimales/

Veamos un ejemplo donde se cambia el color del fondo de la pdgina. La figura 13 muestra el cddi-
go digitado en Notpad++; Este ejemplo muestra también dos nuevos tags. Uno permite cambiar
el tamafio de la letra; este es el tag: <Font size="EL TAMANO” > ; el tamafio va a criterio de autor
de la pagina web; el tamafio va desde 1 hasta 7 (con modificaciones de + y -). El otro permite
alinear un texto; este es el tag: <div aling="center”> No olvide que la alineacion pude ser: right,
left, center, justify.

B 51_sjemplo1 htmi | & S1_siemplo2 htmi | & 51_eiemplo3html | & S1_eiemplo4html [ S1_eiemploShtm |
<html>

<head>

<title> MI PRIMERA PAGINA </title>

</head>

<body bgcolor="#CCCCCC">

<div aling="center”» <font =ize="5">CAMBIANDO TAMANO</font></div>
</body>

</html>

=] oo W R

Figura 13. Cambio de color
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La salida de este cédigo se muestra en la figura 14. Observe el cambio de tamafio de la letra y el
color de fondo que ha pasado de blanco a gris.

[ T T
qo £ DAUAM\2011\PROG_WEB\EJEMPLOS\S1_ejemplo5 © ~ ¢ X n & MI PRIMERA PAGINA X L
N\ == = = S

CAMBIANDO TAMANO

Figura 14. Cambiando tamaiio de letra y color del fondo

La instruccion para poner color a las letras es

<FONT COLOR=»entre estas comillas va el nombre o el nimero
del color»>aqui el texto al que queremos dar color</FONT>

Por EJEMPLO: Para poner el texto en rojo <FONT COLOR=»RED»>este texto se pone rojo</font>.
Para Color azul = Blue. No olvide utilizar mejor el cddigo de colores estandar, visto anteriormente.

1.2.5.5. Poner titulares

Los titulares o encabezamiento de los textos son otra forma de modificar el tamafio del texto. La
orden para encabezamiento es “H1” para un titular muy grande, “H2” para uno grande, H3, H4,
H5 vy para letra pequeia H6. En la figura 15, se muestra el uso de estos tags.

<html>
Emead}

<title> MI PRIMERA PAGINA «</title>
- </head>
H<body>

<Hl1>Encabezamiento muy grande</H1l>
<HZ2>»FEncabezamiento grande</HZ2>»
<H3>Encabezamiento menos grande</H3>
<H&6>Encabezamiento muy pegueifio</H&6>
- </body>
- </html>

m

S T B S PV X

[y
B ow o

Figura 15. Codigo para cambio de tamaiio de los textos

La salida por pantalla de este programa se muestra en la figura 16. Observe como los textos van
cambiando de tamafio:

Encabezamiento muy grande

Encabezamiento grande

Encab iento grande

Encabezamiento muy pequeiio

Figura 16. Salida por pantalla de cambio de tamafios
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En muchas ocasiones es necesario dar un salto de linea, algo como un enter o salto de carro en la
pagina. En este caso se usa el tag: <BR> La figura 17, muestra el cddigo que se usa.

La salida por pantalla de este cddigo se muestra en la figura 18.

1l E(html>

& <head>

3

4 r</head>

5

8

7

8 de la UAM

g r</body>
10 -</html>

<title> MI PRIMERA PAGINA </title>

F<body bgcolor="#CCCCCC">
Estoy mmy entretenido <br>
E=s realmente bueno el curso de PROGRAMACION WEB<br>

Figura 17. Cddigo Salto de linea

Estoy muy entretenido

Es realmente bueno el curso de PROGRAMACION WEB

de la UAM

1.2.5.7. Creando links

Figura 18. Salida de salto de linea

Desde una pagina WEB, se puede ir a otra pagina web o a otro portal web; lo anterior se logra

haciendo uso de los links. La figura 19, muestra el cédigo que se usa.

1

<html>
—l<head>
<title>SESION No 1</title>

r</head>
El<body bgcolor="#CCCCCC">

<!--Pagina web-->

<!--a otra pagina-->
<br>

<!--en otra ubicacién-->
<br>

r</body>
-</html>

<div aling="center”> <font size="5">Veamos algunos links</font></div>

<a href="http://www.fermath.org"> Sitio Web de Fermath </a>

<a href="http://www.linux-es.org/">Trabajando con Linux</a>

Figura 19. Trabajando con links

<a href="http://www-app.etsit.upm.es/~alvaro/manual/manual.html"> Documento Basico en HTML </a>
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1.2.5.8. Trabajando con imagenes

Efectivamente una pagina web, sin imdgenes no es una pdgina atractiva. Es fundamental trabajar
con la mayor cantidad de imagenes que impacten al visitante del sitio. El la figura 20 se visualiza
su uso. En la figura 21, se ve la salida de ese cddigo.

1
2
3
4
5
6
7

co

24

=Sl Ao bW N

B8
o

plos de la SESION_1. Abra cada uno de los ejemplos, usando el ambiente adecuado. Digite o copie el
programa y observe el resultado. Interiorice lo visto hasta el momento, mediante el analisis de cada
uno de los ejemplos propuestos.

<html>
E(head>
<title>SESION No 1</title>
r</head>
H<body bgcolor="#CCCCCC">
<div align="center”> <font s3ize="5">Imagenes</font></div>
<img src="D:\MI SITIO WEB\imagenes\mundo.jpg" width="110" height="100" border="1"»
r</body>
-</html>

Figura 20. Trabajando con imagenes

v_/ 7‘7\. (,—A._ -
&) ’J| £ DAUAM\0IIVPRO O - & X |l & SESION No 1 x L_J

Imagenes

Figura 21. Salida de imagenes

Es muy importante en los sitios web, referenciar el correo electroni-
co para que se establezca el contacto con el duefio del sitio. Lo an-
terior se logra usando la instruccion que se visualiza en la figura 22.

<html>
<head>
<title>SESION No 1</title>
</head>
<body bgcolor="#CCCCCC">
<a href="mailto:holafhola.com">AQUI EL AVISO A QUIEN SE ENVIARA EL MAIL</a>
</body>
</html>
Figura 22. Referenciando una direccidon mail

Practicando el
desarrollo WEB

Busque en el AULA VIRTUAL el apartado denominado: “EJEMPLOS
DE LA SESION 1”; o en el CD adjunto al material escrito, los ejem-
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Consultemos

\h Busque en la red o alguno de los textos propuestos en la biblio-

grafia: ¢Qué es XHTML y DHTML? ¢ Coémo se modifican los colo-
res de un Link?QOrganice su respuesta y escribala en un archivo de texto; una vez tenga el archivo
grabado en su computador, ingrese al Aula Virtual y busque el link marcado como CONSULTA No
1. Ingrese y envielo como un adjunto.

Ingrese a AULA VIRTUAL y desarrolle la actividad marcada
como: ACTIVIDAD No 1. Esta le ayudara a reforzar lo planteado
en este médulo.

Ingrese al Aula Virtual y ubique en la Sesién el apartado de-

aprendido
nominado: “LABORATORIO DE SESION”, despliegue el archivo

LABORATORIO No 1, realice el algoritmo pedido luego de estar
seguro que cumple las pruebas de escritorio, envielo al docente en el link denominado: Entrega
LABORATORIO No 1.

S
/ En el Aula Virtual
74 EN EL AULA VIRTUAL Encontrard documentacion adicional que

i le servira pard ampliar los conocimientos, frente a las tematicas
tratadas en esta sesion. Reviselos y consulte a sus tutores si surge alguna inquietud.

1.3. CONCLUSIONES

e La principal caracteristica del HTML es el uso de etiquetas o tags, para formatear el texto,
imagenes, etc.

e Con HTML se puede dar formato a: titulo, texto, color de texto, fondos, salida por pantalla,
vinculos, tratamiento de imagenes de las distintas paginas web que se desarrollen.

e  Para escribir codigo HTML, se puede utilizar un block de notas o un ambiente de desarrollo
como el Notepad++.

e Para establecer la salida por pantalla de un cddigo HTML realizado, se escribe el nombre de la
pagina en un navegador cualquiera, como si fuera una direccién web.

e Las extensiones basicas de cdédigo HTML es .htm, .html, xhtml, entre otros.
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SESION NUMERO DOS

HTML INTERMEDIO

2.1. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Definir el disefio de textos preformateados con HTML.

e Distinguir la forma de escribir acentos y caracteres especiales en HTML

e Categorizar los distintos elementos que se tienen en cuenta para crear tablas en HTML.
e Explicar los distintos tipos de listas que se pueden crear en HTML.

e |dentificar la forma de hacer comentarios en paginas HTML.

e Distinguir los distintos atributos que se pueden usar en tablas con HTML.

2.2. DESARROLLO TEMATICO

2.2.1. Texto preformateado

En ocasiones al disefiar una pagina web, se desea hacer una salida por pantalla que muestre algo
novedoso como se muestra en la figura 23

(@ @)

|

] Fernando Martinez R
| LA VIDA ES5 BELLA
|

Figura 23. Salida con formato

Para lograr esto utilizamos una nueva etiqueta: <PRE>...</PRE> El nombre asignado a esta etique-
ta proviene de la palabra “PREformateado” (o PREformatted en inglés) y su funcion es mantener
todo formateado manual que sea hecho en el texto escrito entre la instruccién de inicio (<PRE>)
y lainstruccién de fin (</PRE>). La figura 24 muestra el cédigo que implementa la salida anterior:



)
O

—
—

1 <HTML>

2 Sﬂ{EAD}

= <TITLE> USO DEL PREFORMATO </TITLE:>

4

5 -</HEAD>

8

7 [H<BODY>

8

9 [<PRE>

10 . (ee)

11 | e 0000~ (_) —0000——-——————
12 | |
13 | Fernando Martinez R |
34 | LA VIDA ES BELLA |
115 | |
. 20 Ooo00 . ————————-
117 : . 0000 ()

18 ( ) ) /

19 L { /

20 : )

21 - </PRE>

22

R -</BODY>

24 - < /HTML>

Figura 24. Cédigo de Pre formato
2.2.2. Acentos y otros caracteres especiales

Al hacer paginas web, se debe guardar una relacion directa con las normas de ortografia que se
marcan para cada idioma. En el caso de Colombia, se usa ortografia para el idioma espafiol. Este
idioma tiene acentos o algunos caracteres especiales para que las letras suenen, como la ii. Para
su adecuada visualizacidn en cualquier navegador, se usan cédigos especiales, como las Entida-
des de caracteres con nombres y de caracteres numéricos1 Entidades de caracteres con nombre.

2.2.2.1. Son aquellas en las que los simbolos ‘&’ y ‘;’ se pone el nombre (o abreviatura) asignado
a ese caracter. Sélo existen para los caracteres especiales mas usados. En la figura 25 se puede
ver un ejemplo de este tipo de entidades en el que vemos la estructura general que todas tienen.

Secuencia de escape nomindl

tm
EPJ\' RS c:"jé}
&‘# %ﬁ'ﬁ@ gu'i'.'ld!'
11

&hacute;

Figura 25. Una entidad de caracter con nombre tiene tres partes: ‘& ‘ + ‘nombre’ + ¢}’
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2.2.2.2. Entidades de caracteres numeéricas: en este tipo de entidades entre ‘&’ y ‘;’ se escribe
el numero asignado a ese caracter en el estdndar ISO-Latin-1 precedido de una almohadilla: ‘#’.
Este tipo de entidades son menos usadas que las anteriores aunque tienen la ventaja de abarcar
cualquier letra posible en cualquier idioma. En la figura 26 se muestra la estructura de este tipo
de entidades usando de nuevo como ejemplo la letra A mayuscula y acentuada.

SecUencia de & oope NUMENcc

Figura 26. Una entidad de cardcter numérica tiene cuatro partes: ‘ &’ + ‘#’ + ‘nimero’ + *;
2.2.3. Tabla de caracteres importantes

La figura 27, muestra la tabla con los caracteres que se deben tener en cuenta y la forma como se
deben escribir, para que se lean en cualquier navegador.

Caracter | Secuencia | Sec. escape | Caracter | Secuencia | Sec. escape
Escape fnumerica Escape fmerica
&aacute; SH#H225, &hacute, &#193,
&eacute; &#233, &Eacute; &#201,
&itacute; &H#H23T &lacute; S#205,
&oacute; S#243, & Dacute, &#211,
Suacute; S#250, &Tacute; EH#218,
&uuml, Sr#252, &TTuml, S#220,
&ntilde; &t 164, &MNtilde, &t 165,
- &#161, ——————- &#191,
Caracter | Secuencia de escape | Sec. de esc. numérica

&lt; &#t139,

Scgt; &#155,

Scamp, ScAH3E,

&quote; Sc#t34,

Caracter

Secuencia de escape

Sec. de esc. numérica

&copy, &#169,
&reg, &#174,
&b sp; ———

Figura 27. Tabla de caracteres especiales
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La figura 28, muestra el codigo donde se puede visualizar el uso de caracteres para mostrar la a
tildada...

<HEAD>
<TITLE> caracteres especiales </TITLE>
r</HEAD>
El<BODY>
&aacute;
<BR>
&§225;
r</BODY>
= </HTML>|

E <HTML>

(¥ B = - S B I 0 BY SO PV % I

=
(=}

Figura 28. Uso de caracteres especiales.

2.2.4 LISTAS

Una lista, o listado, es una enumeracién de dos o mas elementos y suelen disponerse de tal for-
ma que se facilite la distincion entre ellos. El lenguaje HTML define los siguientes tipos de listas:
Numerada u ordenada. No ordenada. Listas de glosario o de definicion. Menus. Usadas con
parrafos cortos. Listas de directorio.

2.2.4.1 LISTA DESORDENADA.

La etiqueta <UL>...</UL> (UL proviene de Unordered List, que significa lista no ordenada). Dentro
de estas etiquetas insertaremos cada elemento con la etiqueta <L/>

2.2.4.2 LISTA ORDENADA.

La etiqueta <OL>...</OL> (OL: Ordered List, Lista ordenada), y cada elemento se inserta, al igual
gue en el caso de listas no ordenadas, con la etiqueta <LI>.

2.2.4.3 GLOSARIO.

* Lapalabra que queremos definir: para insertar la palabra usaremos la etiqueta <DT> que
proviene de Definition Term (Término de definicién). Esta nueva etiqueta funciona de
forma muy similar a <LI> y la instruccion de fin (</DT>) es igualmente optativa.

* Ladefinicidon o descripcion de esa palabra: una vez indicada la palabra es hora de poner su
definicion. Para ello usamos otra nueva etiqueta: <DD> cuyas siglas significan Definition
Description (parte de la definicion que contiene la descripcién). La definicidn suele ser
un parrafo y sera mostrado por los navegadores sangrado con respecto al texto anterior.

2.2.4.4 MENU Y DIRECTORIO

En Explorer las listas de menu (<MENU>) y de directorio (<DIR>) son mostradas de igual manera
que las listas no numeradas (<UL>).
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2.2.4.5. ANIDAMIENTO DE LISTAS

Vistos todos los tipos de listas se nos puede plantear una pregunta: {Se puede incluir una lista
dentro de otra? La respuesta es Sl. El lenguaje HTML permite insertar unas listas dentro de otras
ya sean del mismo o de distinto tipo. A esta posibilidad se le llama anidamiento de listas y la for-
ma de realizarlo es incluir todo el cdédigo de una lista dentro de uno de los elementos de la otra.
La figura 29, muestra el cédigo para ejemplos variados de listas.

[=]<HTML>

] <HEAD>

<TITLE> listas </TITLE>
</HEAD>

Yo practico:

(TS T B T, B S PV I
L1]
g
=}
o]
v

<UL>
<LI>Fatbol
<LI>Baloncesto
Lo <LI>Tenis
L1 <LI>etc.
L2 </UL>
L3 LISTAS DESORDENADAS
L4 Mi ordenador tiene las siguientes caracteristicas:
L5 <UL>
L& <LI>Procesador AMD Athlon 64
L7 <LI>2 MB en RAM
L8 <LI>Tarjeta de sonido 32 bits
La <LI>Tarjeta de video con 10 Mb
0 </UL>
21 LISTAS ORDENADAS
12 Un buen equipo adaptado a las nuevas tecnologias consta de:
13 <0OL>
14 <LI>CPU rapida
15 <LI>Impresora a color de buena definicidn.
6 <LI>Altavoces y camara de video.
7 <LI> video.
8 <LI>Modem de velocidad 28K o superior.
19 </0OL>
30 </BODY>
31 </HTML>

Figura 29. Ejemplo de Listas

La salida a este codigo se muestra en la figura 30.
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Futbol
Baloncesto
Tenis

efc.

LISTAS DESORDENADAS Mi ordenador tiene las siguientes caracteristicas:

Procesador AMD Athlon 64
2 MB en RAM
Tarjeta de sonido 32 bits
Tarjeta de video con 10 Mb

LISTAS ORDENADAS Un buen equipo adaptado a las nuevas tecnologias consta de:

1. CPU rapida

2. Impresora a color de buena definicion.
3. Altavoces y camara de video.

4. wvideo.

5. Modem de velocidad 28K o superior.

Figura 30. Salida por pantalla del manejo de listas
2.2.5. Como hacer comentarios en html

Para hacer comentarios del cédigo en HTML, se escribe entre <!--- y --> Como se muestra en el
ejemplo siguiente: <!-- Aqui se escribe el comentario --> Depende del programador que tantos
comentarios y de qué amplitud, se puede desea hacer cada uno de ellos.

2.2.6. Tablas con HTML

Para crear las tablas serd necesario usar una nueva etiqueta: TABLE, que significa, en inglés, ta-
bla. Esta etiqueta consta de instruccién de inicio, <TABLE>, e instruccién de fin, </TABLE>. Entre
ambas debemos introducir otras tres etiquetas, que definiran la estructura de la tabla. Estas
etiquetas son:

* TR: la etiqueta Table Row nos permitird insertar filas en la tabla. La tabla tendrd tantas
filas como apariciones de esta etiqueta haya entre <TABLE>y </TABLE>. La instruccion de
inicio de TR, <TR>, marca el comienzo de la linea, la instruccidon de fin, </TR>;, marca su
final. La instruccion de fin es optativa, si no se usa se considera que una linea ha acabado
cuando comienza otra o cuando acaba la tabla. Entre el comienzo y el fin de la linea de-
bemos insertar las celdas de la tabla.

* TH: ete es el primero de los dos tipos de celdas existentes en el lenguaje HTML. El nom-
bre de la etiqueta proviene del inglés Table Header, encabezado de tabla. Al igual que
la etiqueta anterior el comienzo del encabezado viene dado por la instruccion de inicio,
<TH> y finaliza con la instruccion de fin, </TH>, o con el comienzo de otra celda. En ge-
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neral entre el comienzo y el fin se suele insertar texto, que serd mostrado en negrita o
subrayado y centrado.

TD: este es el segundo tipo de celda de las tablas HTML. El nombre de la etiqueta, Table
Data (Datos de tabla), nos induce a pensar que su funcidn serd introducir todos los datos
gue queramos en las celdillas definidas de esta forma. Y asi serd, de hecho podemos

<BODY>
<TABLE BORDER="5">
<TR><!-—--ENCABEZADO --->
<TH>
Encabezadol
</TH>
<TH>
Encabezado2
</TH>
<TH>
Encabezado3
</TH>
</TR><!---FIN DEL ENCABEZADO —--->
<TR><!-—-FILA 1 -——>
<TD><!---DATOS FILA 1 COLUMNA 1 --->
Filal,Columnal
</TD>
<TD><!---DATOS FILA 1 COLUMNA 2 —--->
Filal ,Columna2
</TD>
</TR><!---FIN DE LA FILA 1 --->
<TR><!-—--FILA 2 ———>
<TD>
Fila2,Columnal
</TD>
<TD>
Fila2,Columna?2
</TD>
</TR><!---FIN DE LA FILA 2 —--->
</TABLE>
-k/BoDY>

insertar cualquier elemento de
HTML: imagenes, listas, texto
formateado e incluso otras ta-
blas. La diferencia de esta celda
con la anterior es pequeia, y
su existencia separada sélo tie-
ne sentido si consideramos el
caracter descriptivo del HTML.
En la practica la diferencia prin-
cipal es que el texto de los en-
cabezados de tabla aparecerd
resaltado y centrado y el de las
celdas normales (TD) no.

El uso de las instrucciones de
fin de TR, TD y TH es, como he-
mos dicho, optativo. Sin embar-
go, en las primeras versiones
del lenguaje HTML era obliga-
torio usarlas y por esta razdn
algunos navegadores antiguos
las necesitan para poder enten-
der las tablas. Es por ello que
nuestra recomendacion es usar
siempre dichas instrucciones
de fin para seguir con nuestro
objetivo de llegar a la mayor
cantidad de publico posible.

Figura 31. Cédigo para genera tablas

La figura 31 Muestra algunos tags usados para generar una tabla. La salida de este cddigo se vi-
sualiza en la figura 32.

| Encabezadol |Enc:1hezad02 Encabezado3

Filal,Colmnal Filal Columna2
Fila2,Colmnal Fila2, Columna2

Figura 32. Salida del c6digo mostrado en la figura 31
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2.2.7. Otros atributos importantes para tener en
cuenta con tablas

El atributo del que hablamos es BORDER, que significa
borde en inglés. Este atributo puede tomar un valor
en pixeles que representa el grosor del borde a mos-
trar. Si incluimos BORDER sin ningun valor es equiva-
lente a BORDER="1"

Poniendo <BR> o las celdas que antes no existian
ahora si son dibujadas, pero sin nada dentro.

Con la etiqueta CAPTION podemos poner un titulo ala
tabla. Este titulo puede situarse encima (ALIGN="top")
o debajo (ALIGN="bottom”) de la tabla. La figura 33
muestra un ejemplo usando algunos de estos atribu-
tos. La salida por pantalla de este cédigo se puede vi-
sualizar en la figura 34.

Tabla de ejemplo
Filal Columnal Filal Columna2
Fila2_ Columnal Fila2. Columna2

Figura 34. Salida de otros atributos

bastante limpio en los formularios de usuario.

Practicando el
desarrollo WEB

analisis de cada uno de los ejemplos propuestos.

OWwmdn
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El uso de las TABLAS en cédigo HTML es bastante importante
en la etapa de disefio de Formularios. Para la creacién de un
formulario muy bien formateado, donde los campos se centren
totalmente, se toma como base una tabla con borde cero; lo anterior hace que el disefio sea

Busque en el AULA VIRTUAL el apartado denominado: “EJEM-
PLOS DE LA SESION 2”; o en el CD adjunto al material escrito, los
ejemplos de la SESION_2. Abra cada uno de los ejemplos, usando el ambiente adecuado. Digite
o copie el programa y observe el resultado. Interiorice lo visto hasta el momento, mediante el

[1<BODY>
I<TABLE>
= <CAPTION ALIGN="top">
= <BIG>
= <B>
Tabla de ejemplo
= </B>
B </BIG>
o </CRPTION>

= <TR>
= <TD>

Filal ,Columnal
B </TD>
= <TD>

Filal ,Columna?2
B </TD>

= <TR>
=i <TD>

Fila2,Columnal
B </TD>
= <TD>
Fila2,ColumnaZ2
B </TD>
E </TABLE>
r </BODY>

Figura 33. Otros atributos.
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Consultemos

Busque en la red o alguno de los textos propuestos en la Biblio-
grafia: ¢ Cual es la historia del lenguaje de programacion HTML;
dénde estan sus origenes? éQuiénes son la W3C?; é¢quiénes fue-
ron sus autores desde el inicio y cual es el futuro de este lenguaje de programacién? Organice su
respuesta y escribala en un archivo de texto; una vez tenga el archivo grabado en su computador,
ingrese al Aula Virtual y busque el link marcado como CONSULTA No 2. Ingrese y envielo como
un adjunto.

Ingrese a AULA VIRTUAL y desarrolle la actividad marcada como:
ACTIVIDAD No 2. Esta le ayudard a reforzar lo planteado en este
modulo.

Ingrese al Aula Virtual y ubique en la Sesién el apartado de-
nominado: “LABORATORIO DE SESION”, despliegue el archivo
LABORATORIO No 2, realice el algoritmo pedido luego de estar
seguro que cumple las pruebas de escritorio, envielo al docente en el link denominado: Entrega
LABORATORIO No 2.

S
/ En el Aula Virtual
7 EN EL AULA VIRTUAL Encontrara documentacién adicional que

‘h le servird para ampliar los conocimientos, frente a las tematicas
tratadas en esta sesion. Reviselos y consulte a sus tutores si surge alguna inquietud.

Aplicando lo
aprendido ‘h

2.3. CONCLUSIONES

e En HTML se pueden hacer disefios preformateados que permiten la salida por pantalla
de paginas con algln toque personalizado.

e Esimportante tener en cuenta al momento de crear caracteres especiales o tildar pala-
bras, la forma estandar para que estos sean leidos sin problemas en cualquier navegador.

e Alcreartablas se debe considerar cada uno de los elementos que conforman las filas y las
columnas; ocasionalmente se tiene en cuenta el borde y la alineacién.
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Los tipos de lista que se pueden considerar en HTML son: lista ordenada, desordenada,
glosario, menu y directorio. Algunas pueden ser ordenadas.

Al igual que en cualquier lenguaje de programacion en HTML se pueden hacer comenta-
rios entre: <!-- y -->, ya sea de una o varias lineas.
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e Reconocer la importancia de la CGl, en la formacion de formularios.
e Identificar las fases importantes en la elaboracién de plantillas.

e Categorizar los distintos elementos de la marca INPUT.

e Enunciar los distintos elementos de los marcos.

e Reconocer la importancia de la directiva FRAME.

e |dentificar los distintos elementos que conforman las capas.

3.2.1. Formularios en HTML

Otra de las caracteristicas importantes de la web es la posibilidad que los usuarios nos propor-
cionen informacidn, es decir, la tan nombrada interactividad. Mediante la utilizacién de formula-
rios podemos demandar ciertos datos a nuestros usuarios, bien sea a un email o a una base de
datos.

3.2.2. CGl o Common Gateway Interface

La mayor parte de los elementos HTML de que disponemos permite al visitante visualizar los
contenidos de un sitio, pero no interactuar con él. Dicho de otro modo, la relacién usuario/pagina
es unidireccional y estatica. Con las plantillas, por el contrario, el usuario puede interactuar con
el sitio enviando sus comentarios, haciendo peticiones sin necesidad de escribir mensajes por
correo electrénico, firmando en el libro de visitas, contestando a encuestas y sondeos, etc. Todo
ello define una relacién bidireccional, que es posible sélo gracias a la intervencidn de programas
residentes en servidores WWW: se trata de los denominados CGl o Common Gateway Interface
(Interfaz Comun de Pasarela).

A decir verdad, un formulario puede elaborarse también sin
pasar por un CGl, pero las desventajas y limites que comporta
este procedimiento no pueden obviarse por lo que no deberia
adoptarse sino en casos de extrema necesidad. En las pdaginas que siguen trataremos también
detalladamente esta posibilidad.

3.2.3. La elaboracidn de una plantilla consta de dos fases:

e impostacion de las marcas para la creacion de la plantilla, de los campos y del botdn de
envio;
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e elaboracién de un script CGl en servidor (o llamamiento de un script ya impostado)

3.2.3.1. Las marcas de los formularios
Se puede incluir un formulario en una pagina web con las etiquetas <FORM> y </FORM>.
La sintaxis usual de las marcas citadas es la siguiente:

<FORM method="get|post” action="http://www.tuosito.com/cgi-in/nome_script.cgi”’>

Si METHOD estd impostado como GET, los datos se envian al servidor y se separan en dos varia-
bles. Para este método, el nimero maximo de caracteres que puede contener el formulario es de
255. Utilizando “method=post”, el script CGl recibe directamente los datos sin un proceso previo
de descodificacion. Esta caracteristica hace que el script pueda leer una cantidad ilimitada de
caracteres.

Hasta aqui hemos visto la forma de crear un formulario, pero
nos queda lo mds importante su contenido, que se define me-|
diante los tags <INPUT>, <TEXTAREA> y <SELECT>. El primero in-
troduce la tipica caja en el formulario para que el usuario la rellene, y puede ser de varios tipos,
el segundo es para introducir textos largos, y el tercero para presentar listas de opciones y que
el usuario elija una.

3.2.3.2. La marca <INPUT>

La marca de base para la definicion de los elementos de un formulario es <INPUT>, que se utiliza
para agregar botones, menus de seleccidn, contrasefias, etc. A <INPUT> se le pueden asignar los
ocho (8) valores que analizamos a continuacion.

3.2.3.2 .1. Type="TEXT”

Este valor crea los tipicos campos de texto, en los que generalmente se solicitan datos tales como
el nombre o la direccidn de correo electrdnico. Es un valor usado sobre todo para informaciones
no predefinidas, que cambian cada vez. TEXT tiene tres atributos opcionales, presentes también
en el ejemplo: maxlength (el nimero méximo de caracteres que puede ser introducido en el
campo y que no es posible superar), size (la anchura de la cadena dentro de la pagina) y value
(visualiza un texto por defecto dentro de la cadena).

<INPUT type="TEXT” name="nombre” maxlength="40" size="33"” value="Tu nombre”>
3.2.3.2.2. Type="PASSWORD”

Este campo de texto funciona como el anterior, pero con una pequefia diferencia que su propio
nombre indica: cuando se escribe dentro del cajetin blanco, no se ven los caracteres sino los cla-
sicos asteriscos de las contrasefias. En realidad, los datos no se codifican de ningin modo por lo
gue esta marca no consigue eliminar la inseguridad de fondo.

<INPUT type="PASSWORD” name="nombre” maxlength="40" size="33">
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3.2.3.2.3. Type="CHECKBOX”

Este atributo se utiliza para representar datos de tipo “si/no” y “verdadero/falso”. Crea peque-
fias casillas cuadradas que hay que puntear o dejar en blanco. Si la casilla esta punteada, INPUT
restituye un valor al CGl; en caso contrario, no restituye ningln valor. Value impostado en “si”
significa que por defecto la casilla estd punteada. Checked controla el estado inicial de la casilla,
en el momento de cargar la pagina.

3.2.3.2.4. Type="RADIO"”

Este atributo tiene funciones similares al visto anteriormente, pero contiene mas posibilidades
de seleccidén. Seleccionando una de las voces presentes, y siempre y cuando tengan todas un
valor “name” idéntico, las restantes se deseleccionan automaticamente.

<INPUT type="RADIO” name="calificacion” value="suficiente”>
<INPUT type="RADIO” name="calificacion” value="bueno”>
<INPUT type="RADIO” name="calificacion” value="excelente”>

3.2.3.2.5. Type="SUBMIT”

El clasico botdn de envio que remite el formulario con todo su contenido. La dimensién del botdn
depende de la longitud del texto.

<INPUT type="SUBMIT” value="Envia”>

3.2.3.2.6. Type="RESET”

Botdn que vuelve a impostar todo el formulario eliminando los datos introducidos.
<INPUT type="RESET” value="Reinicio”>

3.2.3.2.7. Type="IMAGE”

Funcién similar a la de la tecla “ENVIA”, pero con la diferencia de que en lugar del botén de la
opcion por defecto, aparece una imagen.

<INPUT type="IMAGE” src="pulsante.gif”>
3.2.3.3. TEXTAREA

TEXTAREA se utiliza para introducir comentarios o campos que prevén muchas lineas de texto. La
anchura se imposta con “cols” y la altura con “rows”. WRAP="physical” establece que, en el caso
de que el texto introducido supere la anchura de la ventana, salte de linea automaticamente.

<TEXTAREA cols=40 rows=5 WRAP="physical” name="comentario”></textarea>
3.2.3.4. SELECT

SELECT es un elemento que permite la creacién de listas con varias posibilidades de seleccion. En
nuestro ejemplo, hemos hipotizado que se solicita una calificacién sobre un sitio web.
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<SELECT size=1 cols=4 NAME="calificacion”>
<OPTION selected value=ninguna>
<OPTION value=bueno> Bueno

<OPTION value=suficiente> Suficiente
<OPTION value=excelente> Excelente
</select>

EJEMPLO DE CREACION DE FORMULARIO.

Este codigo trata de reunir todos los conceptos que se han
enunciado anteriormente. Digitelo en su computador y establezca que el resultado es el que
se muestra en la figura 35.

<html>

<head>
<title>EJEMPLO DE FORMULARIO</title>
</head>

<body>

3.2.3.5. <!--ETIQUETA PRINCIPAL PARA CREAR FORMULARIOS-->

<form name="Formulario” method="POST” action="mailto:sigmapi.co@gmail.com”>

3.2.3.6. <!--TITULO PRINCIPAL-->

<p align="center”><b><font face="Bernard MT Condensed” size="5"
color="#FF0000”>SUSCRIPCION</font></b></p>

3.2.3.7. <!--SE CREA UNA TABLA-->
<table cellSpacing=1 width="96%" border=0>

<tr align=middle>

3.2.3.8. <!--USO DEL TYPE TEXT-->

<td width="15%" bgColor=#elelel height=21>Nombres:</td>
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<td width="32%" bgColor=#elelel height=21 colspan="2"><input type="text”
name="nombres” size="23"></td>

<td width="23%" bgColor=#felelel height=21 colspan="2">Apellidos:</td>

<td width="23%" bgColor=telelel height=21><input type="text” name="apellidos”
size="24"></td>

</tr>
<tr align=middle>
<td width="47%" bgColor=#elelel height=21 colspan="3">Pais:
<input type="text”me="pais” size="26"></td>
<td width="46%" bgColor=#elelel height=21 colspan="3">Departamento
<input type="text” name="departamento” size="26"> </td>
</tr>
<tr align=middle>
<td width="43%" bgColor=#elelel height=21 colspan="2">Direccién</td>

<td width="86%" bgColor=#elelel height=21 colspan="4"><input type="text”
name="direccion” size="50"></td>

</tr>
<tr>
<td width="17%" bgColor=#elelel height=21 colspan="4">
<p align="left”><font size="1"><font face="Arial”>Fecha de Nacimieto</font></font>

<b><font face="Arial” size="1">(dd/mm/aaaa)</font></b><input type="text”
name="fechanace” size="14"></p>

</td>

3.2.3.9. <!--USO DEL CHECKED-->
<td width="112%" bgColor=#elelel height=21 colspan="2">

Sexo&nbsp; F <input type="radio” value="F” checked
name="sexo”>&nbsp;&nbsp;M<input type="radio” value="M" name="sexo”></td>

</tr>
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3.2.3.10. <!--USO DEL TYPE CHECKBOX-->

<tr align=middle>

<td width="156%" bgColor=#elelel height=21 colspan="6">Colores del
producto&nbsp;

<input type="checkbox” name="color” value="azul” checked>Azul
<input type="checkbox” name="color” value="verde”>Verde
<input type="checkbox” name="color” value="rojo”>Rojo

<input type="checkbox” name="color” value="amarillo”>Amarillo

3.2.3.11. <!--USO DEL SELECTED-->

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbspProducto a pedir&nbsp; <select size="1"
name="productos”>

<option>Computador Dell</option>
<option selected>Computador HP</option>
<option>Impresora HP</option>
<option>Impresora EPSON</option>
<option>Software Contable</option>
<option>Software administrativo</option>
<option>Disefio especifico</option>
</select></td>
</tr>
</table><br>

<p align="center”>0OBSERVACIONES<br>

3.2.3.12. <!--USO DEL TEXTAREA-->

<textarea cols=40 rows=5 WRAP="physical” name="comentario”></textarea>
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3.2.3.13. <!--USO DEL SUBMIT-->

<p align="center”><input type="submit” value="Enviar” name="accion”></p>

<p>&nbsp;</p>
</table>
</body>
</html>
SUSCRIPCION
Nombres: Apellidos:
Pais: Departamento
Direccion
Fechs de Nacimieto (dd/mm/aaaa) Sexo F @ MO
Colores del producto (V] Azul [ Verde [[|Rojo [[]Amarillo  Producto a pedir Computadar HP =
OBSERVACIONES

Figura 35. Salida por pantalla de un formulario de inscripcion
3.2.4. Marcos

Los marcos (vulgarmente conocidos como frames) permiten dividir la pantalla en diversas zonas
que pueden actuar independientemente unas de otras. Resultan utiles para mostrar permanen-
temente en una ventana el sumario de una pagina, y en otra, el contenido seleccionado.

Para definir las diferentes subventanas o frames se utilizan las directivas <FRAMESET>, </FRA-
MESET> y <FRAME>. La directiva <FRAMESET> indica cémo se va a dividir la ventana principal.
Pueden incluirse varias directivas <FRAMESET> anidadas con la finalidad de subdividir una divi-
sion.

Los atributos ROWS y COLS definen si la divisidn de la pantalla se hace por filas o por columnas.
Cuando se definen las filas, los tamafios de las subventanas (en puntos o en porcentajes) se in-
dican de la superior a la inferior. En el caso de las columnas, los tamafios se indican de izquierda
a derecha.
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Por ejemplo:

<FRAMESET ROWS="25%,50%,25%" >

creara tres subventanas horizontales; la primera ocupard el 20% de la ventana principal, la se-
gunda un 50% y la tercera un 25%.

<FRAMESET COLS="120,*,100”>

creara tres subventanas verticales, la primera y la tercera tendran una anchura fija de 120 y 100
puntos respectivamente. La segunda (*) ocupara el resto de la ventana principal.

<FRAMESET COLS = “20%,*”> <FRAMESET ROWS = “30%,*”>

anidara las dos directivas. La primera dividird la ventana principal en dos subventanas verticales,
la primera ocupara un 20% de la ventana principal y la segunda el resto. La segunda directiva vol-
vera a subdividir la primera subventana creada anteriormente, pero esta vez en dos subventanas
horizontales, la superior ocupara un 30% de la subventana, y la inferior el resto.

3.2.5. La directiva <FRAME> indica las propiedades de cada subventana. Es necesario indicar
una directiva <FRAME> para cada subventana creada. Los parametros posibles son: (ver figura
36)

nawe="nombre" Mombee d= la subventana
srz="yRL" Contetido de la ventana,
marginwidth=x Ma-gen izquierdo ¥ cerecho de la sabventana (=r. puntos).
marcinheight=n Ma-gen superor = inferisr de la subventana (en puntes).

[hdica st se aplicauna barra de desplazamento ala subventana en cass de que la pagina

szrclling="ves| ro| auto” e ,
cue se cargue en ella no quepa 2n los Imres de la subventzna.

Evita cae el acuatis pueda redimenziorar las subventanas. Omitiendo este pardmetre, el
noresize usuaric podra modificar =1 tamafio de los marces seleccionande el sorde con el razdn ¥
cesalazandolo.

Figura 36. Parametros para Frame

ilIMPORTANTE!

La definicién de los marcos debe ir antes de la definicién del cuerpo del documento (<BODY>).
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3.2.5.1. EN LA PAGINA QUE ESTA DENTRO DEL MARCO

Cuando se quiera mostrar una pagina hay que indicar al navegador en qué subventana debe
aparecer. Por defecto, se mostrara en la ventana donde se encuentre el enlace, pero se puede
escoger la subventana de destino del enlace incluyendo el pardmetro TARGET en la etiqueta <A
HREF>, que puede tener los siguientes valores: (ver figura 37).

target="nombre ventana" Nuestra el contenido del enlace en la subventana indicada.
target="_blank" Abre una nueva ventana y muestra el enlace en ella.
target="_self"” El contendo del hiperenlace aparece en la subventana activa,

Muestra el contenido del enlace en el anterior FRAMESET definido. 51 no hay ningin

target="_parent” FRAMESET definido se muestra a pantalla completa elitninando todos los marcos de la
VEntana.
target="_top" Elitnina todas las subventanas de la pantalla y muestra el enlace a pantalla completa.

Figura 37. Valores para la etiqueta
ilMPORTANTE!
Para eliminar el borde gris de los marcos, se debe insertar el siguiente codigo:
<frameset cols="20%,60%,20%"” border=0>
Para impedir que los marcos sean redimensionados por el visitante:
<frame name="alto” src="top.htm” noresize>

Para eliminar siempre las barras de desplazamiento (scrollbars):

<frame name="alto” src="top.htm” scrolling="no”>
Para mostrarlas siempre:

<frame name="alto” src="top.htm” scrolling="yes”>
Para mostrarlas sélo cuando son necesarias:

<frame name="alto” src="top.htm” scrolling="auto”>

Para regular la distancia del contenido del marco al margen superior (marginheight) y a los mar-
genes izquierdo y derecho (marginwidth):

<frame name="alto” src="top.htm” marginheight=2 marginwidth=5>
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enunciado anteriormente. Digitelo en su computador y establezca que el resultado es el que se
muestra en la figura 42. Detecte que se tienen cuatro codigos (Figuras 38 a 41)...uno principal y
tres que dependen del Principal que declara el FRAME.

w o om =] o s W Ry

Pare

‘h EJEMPLO DE CREACION DE SITIO WEB CON FRAME.

Este cdédigo trata de reunir todos los conceptos que se han

1 [H<HTML>
2 [F]<HEAD>
3 <TITLE> CREANDO FRAMES </TITLE>
4 </HEAD>
5 [H<frameset rows="20%, 80%">
e [ <frame name="UNO" src="S3 ejemplo2l.html">
T = <frameset cols="20%, 80%">
g8 [ <frame name="DOS" src="S3 ejemplo22.html">
9 = <frame name="TRES" src="S3 ejemplo23.html">
i0 B </frameset>
5% -</frameset>
12
13 [C]<BODY>
14
15 - </BODY>
16 - </HTML>
Figura 38. Codigo principal de FRAME
1 <HTML>
2 <HEAD>
3 <TITLE> PARTE SUPERIOR </TITLE>
4 </HEAD>
5 <BODY>
6 PAGINA UNO
7 </BODY>
8 </HTML>
Figura 39. Cédigo 1
<HTML>
gﬂ-IEAD}
<TITLE> COSTADO IZQUIERDO INFERIOR </TITLE>
r</HELD>
El<BODY>
SE PUEDE INCRUSTAR TABLAS, IMAGENES, BOTONES, TEXTO, ETC...
r</BODY>
- </HTML>

Figura 40. Codigo 2
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kL <HTML>
2 <HEAD>
= <TITLE> CENTRO DE LA PAGINA</TITLE>
4 </HEAD>
=
6 <BODY>
7 <B><CENTER><B>UNIVERSIDAD AUTONOMA DE MANIZALES</B></CENTER></B>
8 </BODY>
9 </HIML>
Figura 41. Codigo 3
PAGINA UNO
SE PUEDE INCRUSTAR TABLAS, 'UNIVERSIDAD AUTONOMA DE MANIZALES

IMAGENES, BOTONES, TEXTO,
ETC...

Figura 42. Salida por pantalla usando FRAME
3.2.6. Capas

Las capas no son mas que unos recuadros, que pueden situarse en cualquier parte de la pagina,
en los que podemos insertar contenido HTML. Dichas capas pueden ocultarse y solaparse entre
si, lo que proporciona grandes posibilidades de disefo.

Podemos insertar una capa a través de las etiquetas <div> y </div>, que como ya vimos, sirven
para agrupar bloques de texto. A través del atributo id se le da un nombre a la capa, y a través del
atributo style se establecen el resto de propiedades de la capa.

Algunas Ordenes: left (izquierda), top (superior), position: absolute o relative, width (anchura)
y height (altura), z-index puede establecerse el indice de la capa dentro de la pagina, visibility:
visible o hidden, con: layer-background-image y background-image se puede establecer una
imagen, con: layer-background-color y background-color se puede establecer un color de fondo,
Hay otras que encuentras en Internet. La figura 43, muestra el cddigo que se usa para crear capas.
En la figura 44 se visualiza la salida por pantalla de dicho cddigo.

1 <HTML>

2 Edﬂsm})

= <TITLE>USANDO CAPAS</TITLE>

4  </HERD>

5 [H<BODY>

6 <div id="capa" style="position:relative:

| width:200px; height:115px;

8 z-index:3; left: 200px; top: 100px;

9 visibility: visible; background-color: #0099CC;

10 layer-background-color: #0099CC;

11 background-image: url (imagenes/fondocapa.gif);

12 layer-background-image: url (imagenes/fondocapa.gif) ;

13 [ clip: rect(3 anto auto 3); ">

14 [IDJ <BR>

15 =] <P ALIGN="CENTER">Este texto estéfaascute; dentro de una capa. UNIVERSIDAD
186 - AUTONOMA DE MANIZALES.</P>

alir) F</div>

18 |</BODY> Figura 43. Codigo para hacer capas
13 “</HTML> en HTML
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Figura 44. Ejemplo de Salida usando Capas
Practicando el

Busque en el AULA VIRTUAL el apartado denominado: “EJEM-

\h PLOS DE LA SESION 3”; o en el CD adjunto al material escrito,

los ejemplos de la SESION_3. Abra cada uno de los ejemplos,

usando el ambiente adecuado; Digite o copie el programa y observe el resultado. Interiorice lo

visto hasta el momento, mediante el andlisis de cada uno de los ejemplos propuestos.

\h Busque en la red o alguno de los textos propuestos en la biblio-
grafia: ¢Qué es XML y cudles son reglas? Organice su respuesta
y escribala en un archivo de texto; una vez tenga el archivo gra-

bado en su computador, ingrese al Aula Virtual y busque el link marcado como CONSULTA No 3.
Ingrese y envielo como un adjunto.

Ingrese a AULA VIRTUAL y desarrolle la actividad marcada como:
ACTIVIDAD No 3. Esta le ayudara a reforzar lo planteado en este
modulo.

Ingrese al Aula Virtual y ubique en la Sesién el apartado deno-

aprendido
‘h minado: “LABORATORIO DE SESION”, despliegue el archivo LA-

BORATORIO No 3, realice el algoritmo pedido luego de estar seguro que cumple las pruebas de
escritorio, envielo al docente en el link denominado: Entrega LABORATORIO No 3.

S mmmm
4 T

Encontrara documentacion adicional que le servira para ampliar
los conocimientos, frente a las tematicas tratadas en esta sesion.
Reviselos y consulte a sus tutores si surge alguna inquietud.
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3.3. CONCLUSIONES

e La CGl es el Common Gateway Interface es decir la Interfaz Comun de Pasarela, que per-
mite a los usuarios interactuar con algin desarrollo web.

e Lasfases fundamentales en la elaboracidon de plantillas son: la impostacidn de las marcas
para la creacion de la plantilla, de los campos y del botdn de envio; y la elaboracién de
un script CGl en servidor (o llamamiento de un script ya impostado).

e LamarcaINPUT es la que nos permite clasificar la entrada de datos en un formulario, esta
puede ser: de texto, password, lista, etc.

e Los marcos o frames, permiten dividir la pantalla en diversas zonas que pueden actuar
independientemente unas de otras.

e Ladirectiva <FRAME> indica las propiedades de cada subventana.

e Las capas no son mds que unos recuadros, que pueden situarse en cualquier parte de la
pagina, en los que podemos insertar contenido HTML. Dichas capas pueden ocultarse y
solaparse entre si, lo que proporciona grandes posibilidades de disefio.
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SESION NUMERO CUATRO

PAGINAS CON-ESTILO Y
VAEIDACION DE FORMULARIOS
CON JAVASCRIPT

4.1. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e I|dentificar la definicién de pdginas con estilo.

e Caracterizar la redefinicion de etiquetas.

e Categorizar la forma de separar los estilos en las pdginas en cascada.

e Identificar los distintos elementos que conforman la validacidn de los formularios con

Javascript.

4.2. DESARROLLO TEMATICO

4.2.1. Hojas con estilo. ¢Qué son las hojas de estilo? Una hoja de estilo permite aumentar el
control del disefiador sobre cdmo se veran sus paginas Web, asociando un conjunto de propieda-
des de formato fisico a los elementos estandar del lenguaje HTML. En la figura 45, se visualiza un
diagrama que permite establecer los cambios que se logran al usar paginas u hojas con estilo...
Algunos autores las denominan CSS.

Pagina
en HTHL

| Hoja de estio |

(Rt
S

Figura 45. El resultado de las paginas con estilo

De esta forma, el resultado final que observa la persona en su browser es una mezcla entre las
caracteristicas predefinidas para cada comando HTML y la hoja de estilo.

tura) y el fisico (presentaciéon) del documento.

CSS son las siglas de «Cascade StyleSheet». Se trata de una es-
pecificacion sobre los estilos fisicos aplicables a un documento
HTML, y trata de dar la separacién definitiva de la |6gica (estruc-
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4.2.1.1. Aplicacion directa

Tenemos varias posibilidades para definir un estilo: especificarlo directamente en la etiqueta
en la que queremos usarlo, definirlo aparte y aplicarlo en las etiquetas que queramos, o definir
estilos globales para las etiquetas (que podran ser cambiados en las que no se desee aplicarlos).
La etiqueta que utilizamos es:

<etiqueta STYLE="propiedad1:valor;...;propiedadN:valor”> ... </etiqueta>
Un ejemplo de la declaracion de una pagina con estilo podria ser:
La negrita que vemos <B STYLE="font-size:14pt;color:red”>es mas grande y esta en rojo</B>.

En la figura 46, se puede observar cémo se codificaria para obtener estilos mucho mas atractivos
al realizar sitios web. En la figura 47, se puede visualizar la salida por pantalla de este cddigo.

1 <HTML>
<HEAD>
<TITLE> USO DE ESTILOS </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
La negrita que vemos <B STYLE="font-size:1l4pt:;color:red">es mas grande y esta en rojo</B>
</BODY>
</HTML>

M <] & bW

Figura 46. Usando estilos

La negrita que vemos €S mas grande y esta en rojo

Figura 47. Salida por pantalla usando estilos
4.2.2. Redefinicion de etiquetas

Suele ocurrir que queremos definir estilos que se apliquen a todas las etiquetas del documento,
es decir, queremos que todo el documento tenga un cierto tipo de letra, que las tablas tengan
otro, que las cabeceras tengan un color determinado, para ello, definiremos estilos globales por
medio de la etiqueta <STYLE> ... </STYLE> como se muestra en la figura 48.

<STYLE TYPE="text/css">

4l
Etiquetal, Etiqueta? : {propiedadl:valor}
Etiqueta3 : {propiedadl:valor;...;propiedadS:valor}
Etiquetad : {propiedadl:valor;...;propiedadT:valor}
.Clasel : {propiedadl:valor;...;propiedad T:valor}

=

«/STYLE>

Figura 48. Codificacion de paginas con estilo CSS
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Es recomendable que definamos estos estilos globales dentro

‘h de la cabecera del documento (entre <HEAD> ... </HEAD>) para
asegurarnos de que se aplicaran a todas las etiquetas para las que se haya definido un estilo.

4.2.3. Separar estilos

Podemos definir los estilos en un fichero distinto al documento HTML, y después referenciar-
lo desde el propio documento HTML. Esto lo haremos con la siguiente etiqueta, dentro de la
cabecera del documento (entre <HEAD> ... </HEAD>). La etiqueta que usamos para lograr este
cometido es:

<LINK REL="stylesheet” TYPE="text/css” HREF="URL_Hoja.css”>
4.2.3.1. Se pude resumir todo esto que se ha dicho en lo siguiente:

1. HOJA DE ESTILO INTERNA: se puede incluir el cédigo de los estilos en la cabecera
(<head>) del documento. En este caso, hay que utilizar la etiqueta de HTML <style>,
indicando que es cédigo de hojas de estilos (CSS). La escritura de dicho cédigo, es muy
similar al siguiente:

<style type="text/css”>
BODY {

background-color: #FEEFCB;
color: #000000;

}</style>

<BODY>....<BODY>

Para visualizar mediante un ejemplo esta forma de hacer paginas con estilo, observe con
detenimiento la figura 49 y la salida de dicho cddigo, en la figura 50.
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—| <HTML>
<HEAD>
<TITLE>Ejemplo con hoja de estilo Interna</TITLE>
<STYLE TYPE="text/css">
_<!__
BODY {font-family:Verdana, sans-serif;font-size:x-small;
margin-left:0.25in; margin-right:0.25in}
H2 {font-family:Verdana,sans-serif;font-size:14pt;color:red}
B, TD {font-family:Verdana,sans-serif;font-size:x-small;color:olive}
TH {font-family:Verdana, sans-serif;font-size:x-small;
color:white;background-color:#0080C0}
PRE, TT, CODE {font-family:Courier New,Courier;font-size:9pt;color:maroon}
L f==>
- </STYLE>
I </HEAD>
[H<BODY BGCOLOR=white>
<H2>Prueba de definicidén de estilos en un blogque aparte</H2>
Como puede verse, la apariencia de esta pagina gueda
completamente definida por los estilos gue hemos especificado en el blogue
STYLE en la cabecera del documento. Los margenes son mas amplios de lo habitual,
la <B>negrita</B> tiene un tamafio y un color fijos, los trozos de texto en teletipo
como <TT>este fragmento</TT> también tienen definida su fuente, tamafio y color,
—|ly vamos a ver cémo guedan las tablas, para finalizar el ejemplo:<P>
<CENTER>
—]<TABLE BORDER=1 CELLSPACING=2 CELLPADDING=2>
<TR> <TH>Cabecera 1</TH> <TH>Cabecera 2</TH> </TR>
<TR> <TD>Celda (1,1)</TD> <TD>Celda (1,2)</TD> </TR>
- </TABLE>
- </CENTER>
I </BODY>
I </HTML>

Figura 49. Codificacion de CSS interno
Prueba de definicidn de estilos en un bloque aparte

Como puede verse, |a apariencia de esta pagina queda completamente definida por los estilos que hemos especificado en el bloque STYLE en la cabecera del documento. Los mérgenes son mds
amplios de lo habitual, la negrita tiene un tamaio y un color fijos, los trozos de texto en teletipo como este fragmenco también tienen definida su fuente, tamafio y color, y vamos a ver cémo
quedan las tablas, para finalizar el ejemplo:

Celda (1,1) |Celda (1,2)

Figura 50. Salida por pantalla de CSS interno

Para conectar un archivo de hojas de estilos con el resto de archivos HTML que conforman
un sitio web hay que colocar una llamada en la cabecera (<head>) de cada documento, en
cuya redaccion se introduce el nombre del archivo CSS con el atributo href:

<link rel="stylesheet” type="text/css” href="estilos.css”>

Para visualizar mediante un ejemplo esta forma de hacer paginas con estilo, observe con
detenimiento la figura 51, donde se ve en forma detallada la pagina que carga un archivo
gue contiene los estilos a usar dentro de ella; en la figura 52 se visualiza la pagina que con-
tiene los estilos que se pueden cargar en una o varia paginas que la llamen para usar los
estilos alli definidos (es lo que llamamos CSS externo) y la salida de dicho cédigo, se puede
visualizar en la figura 50. Es decir es lo mismo, realizado desde dos enfoques diferentes.



— e S e R St
{ambign o5, puede
— o et o
— s = 01y ang
— e
——— 2“-2?:”".. Pecicaciones
= _— =
— — e
By, ™
6 Histona,
— e, T
= " : -
e i " UNIVERSIDAD
2 <
— — "iEacs atunos s| & . NOMA DE MANIZALES
- . — ’ L
= e — Historia de HTML b
&n ‘:’h — Primeras especificaniana~

;R <HTML>
2 S<H‘EAD>
3 <TITLE> Ejemplo con hoja de estilo externa </TITLE>
4 <LINK REL="stylesheet" TYPE="text/css" HREF="S4 ejemplo CSS.css">
5 - </HEAD>
6 —]<BODY BGCOLOR=white>
7 S(HZ)Prueba de definicidén de estilos en una hoja de
8 restilo externa</H2>
=] Como puede verse, la apariencia de esta pagina gueda
10 completamente definida por los estilos gue hemos
X especificado en €l blogue STYLE en la cabecera del
12 documento. Los margenes son mas amplios de lo habitual,
i3 la <B>negrita</B> tiene un tamafio y un color fijos, los
14 trozos de texto en teletipo como <TT>este fragmento</TT>
15 también tienen definida su fuente, tamafio y color,
i6 ¥ vamos a ver como guedan las tablas, para finalizar
i7 el ejemplo: <P>
is8s <CENTER>
19 —]<TABLE BORDER=1 CELLSPACING=2 CELLPADDING=2>
20 <TR> <TH>Cabecera 1</TH> <TH>Cabecera 2</TH> </TR>
5 & <TR> <TD>Celda (1,1)</TD> <TD>Celda (1,2)</TD> </TR>
22 - </TABLE>
23 - </CENTER>
24 - </BODY>
25 - </HTML>
Figura 51. Pagina que usara estilos de un archivo externo
1 /* Definicidén de estilos en un archivo aparte */
2 /* Estilo para el documento #*/
3 BODY {font-family:Verdana,sans-serif;font-size:x-small;
4 margin-left:0.25in; margin-right:0.25in}
S
6 /* Estilo para la cabecera de nivel 2 */
7 H2 {font-family:Verdana,sans-serif; font-size:14pt;color:red}
8
g /* Estilos para otras etigquetas */
10 HEB, TD {font-family:Verdana,sans-serif;font-size:x-small;
: & { color:olive}
12 TH {font-family:Verdana,sans-serif;font-size:x-small;
i3 color:white ;background-color:#0080C0}
14 PRE, TT, CODE {font-family:Courier New,Courier:
is font-size:9pt;color:maroon}

Figura 52. Pagina que define los estilos
4.2.4. Validacion de formularios con javascript
4.2.4.1. {Dénde y como incluir javascript?

La forma mas frecuente de hacerlo es utilizando la directiva <script> en un documento HTML
(se pueden incluir tantas directivas <script> como se quiera en un documento). El formato es el
siguiente:
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<script language="Javascript 1.x”>

El atributo lenguaje hace referencia a la versidn de Javascript que se va a utilizar en dicho script.
4.2.4.2. ¢Para qué usamos javascript?

Al realizar paginas WEB o sitios WEB, en muchas ocasiones nos veremos en la necesidad de crea
formularios, como se aprendié en la Sesidn No 3. La experiencia nos demuestra, que al disefiar y
desarrollar dichos formularios, se debe tener presente la validacién de algunos campos, que un
usuario determinado del mismo, podria llegar confundir la informacién que debe ser diligencia-
da. Para lograr este cometido se usan funciones; estas permiten comparar caracteres permitidos
e indicar que los campos sean diligenciados. Veamos algunos de ellos.

1. La primer linea que escribimos después del </HEAD> es:

<script language="javascript”>

esto indicara que iniciaremos a escribir cddigo de Javascript. Seguidamente se declara la
funcién de validacion.

2. Lafuncidn que define el formulario a validar es: function validacion(formulario) { de esta
forma se inicia la validacién de los formularios.

3. Dentro de la validacidn se escriben los caracteres y formatos aceptados en los respectivos
campos. Para validar campos, en la medida que ese o esos campos acepten determina-
dos caracteres, se usa la siguiente instruccién:

var er_nombres = /A([a-z] | [A-Z]]|a|éi|o|a|A|a]\s|\.|-)+S/

Es importante observar que en este caso se define inicialmente la variable con var; lue-
go va el nombre de dicha variable a validar, iniciando con €r__ se escribe una igualdad y
se inicia la serie de caracteres que se aceptan con un /"( ; dentro encontramos [a-z],
esto significa que se acepta el abecedario en minuscula; el siguiente grupo de caracteres

aceptados es separado por un |; observe que luego se ha escrito [A-Z] significa que se
acepta también el abecedario en mayusculas. De igual forma se separan y escriben los
otros caracteres aceptados en el campo llamado nombre. Finalmente, luego del caracter

final aceptado, se cierra con |\S | \. | -)+$/

4. Llasiguiente rutina que se muestra es muy usada para dar forma a las fechas que general-
mente se toman en los formularios; ver figura 53.

//fechas, formato dd/mm/aasa o d/m/aa

var er mesdldias = /M([1-3]0| [0-2] [1-9] |31] [0-9])\/(1]01]3|0315(05|7)07|8|08]10]12)\/ (1999]20[0-1] [0-9] |2020)§/

var er mes30dias = /*([1-3)0][0-2] [1-9] | [0-9])\/ (4104|6|06(9(09]11)\/(1999(20(0-1] [0-9] [2020)$/

var er mes28dias = /M([1-2]0] [0-2] [1-8] | [0-1]9[0-9])\/ (02]2)\/(1999]200{1-3] |200[5-7]|2009{201[0-1] |201[3-5] [201[7-9])§/

var er mes29dias = /*([1-2]0][0-2] [1-9] | [0-8])\/(02]2)\/(2000]2004|2008]2012|2016|2020) $/

Figura 53. Formato para validar fechas

5. Una vez se han indicado los respectivos caracteres y formatos aceptados, se procede a
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escribir la rutina de comprobacion para cada uno de los campos. Por ejemplo, si quere-
mos validar el campo nombre escrito con anterioridad se escribiria la siguiente rutina:

//comprueba campo de nombre
if(!er_nombres.test(formulario.nombres.value)) {
alert(‘Contenido del campo NOMBRE no valido.’)
return false
}
Para comprobar la fecha, se escribiria la rutina que se muestra en la figura 54.

J//comprueba la fecha segun calendario de nacimiento (hasta el 2020, ojo)
if (!{er mes3ldias.test(formulario.fechanace.value) ||
' er mes30Odias.test(formulario.fechanace.value) ||

er mes29dias.test(formulario.fechanace.value) ||

er mes28dias.test(formulario.fechanace.value))) {
alert('Contenido del campo FECHA DE NACIMIENTC no walido.')
retmrn false

Figura 54. Validacién del formato fecha

6. Al final de la validacion de todos los campos escribimos:

}

</script>

Esto indica que se ha cerrado todo el cddigo escrito en lenguaje Javascript. No se puede
olvidar que todo esto se escribe antes del BODY.

7. Llaprimera linea que escribimos dentro del body es: (ver figura 55)

€!-- Para validar el formulario -->
<form onsubmit="return validacion(this)" name="Formvalidacion" METHOD="POST" action="a otro lado">

Figura 55. Linea de validacién de formulario

Esta linea que se muestra en la figura 55, permite validar el formulario escrito anterior-
mente.
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EJEMPLO DE VALIDACION DE FORMULARIO:

<html>
<head>
<title>SUSCRIPCION</title>
</head>
<script language="javascript”>
//VALIDACION
function validacion(formulario) {
var er_nombres = /M[a-z] |[A-Z] |4 é|i| 6| ala]a]\s|\.]|-)+S/
var er_apellidos = /~([a-z]|[A-Z] |4 | é|i|o|a|a|u|\s|\.|-)+S/
var er_pais = /*[a-z] | [A-Z]|&|é[i] o] alA[G[\s|\.|-)+S/
var er_departamento = /A([a-z] | [A-Z] |4 é]i| 6| a|a|G]\s|\.|-)+S/
var er_direccion = /A([a-z] | [A-Z] | [0-9\s\+\-]|& | é|i| 6| a|A|G]\s|\.|-)+S/
//fechas, formato dd/mm/aaaa o d/m/aa
var er_mes31dias = /A([1-3]0|[0-2][1-9]|31|[0-9])\/(1]|01|3|03|5|05|7]07|8|08|10|1
2)\/(1999]20[0-1][0-9]]2020)$/
var er_mes30dias = /7([1-3]0|[0-2][1-9]][0-9])\/(4]|04|6]|06]9]09]|11)\/(1999]20[0-1]
[0-9]12020)$/
var er_mes28dias = /A([1-2]0|[0-2][1-8]|[0-1]9|[0-91)\/(02]2)\/(1999|200[1-3]| 200[5-
7112009|201[0-1] | 201[3-5] | 201[7-9])S/
var er_mes29dias = /A([1-2]0| [0-2][1-9] | [0-9])\/(02] 2)\/(2000| 2004 | 2008 | 2012 | 2016 |
2020)s/
//comprueba campo de nombre
if(ler_nombres.test(formulario.nombres.value)) {
alert(«Contenido del campo NOMBRE no valido.»)
return false
}
//comprueba campo de apellido
if('er_apellidos.test(formulario.apellidos.value)) {
alert(«Contenido del campo APELLIDOS no valido.»)
return false

}

//comprueba campo de pais
if('er_pais.test(formulario.pais.value)) {
alert(‘Contenido del campo PAIS no valido.’)

return false

}

//comprueba campo de departamento
if('er_departamento.test(formulario.departamento.value)) {
alert(‘Contenido del campo DEPARTAMENTO no valido.')

return false

}

//comprueba campo direccion
if(ler_direccion.test(formulario.direccion.value)) {
alert(‘Contenido del campo DIRECCION no valido.’)
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return false

}

//comprueba la fecha segun calendario de nacimiento(hasta el 2020, ojo)

if (!(er_mes31dias.test(formulario.fechanace.value) | |

er_mes30dias.test(formulario.fechanace.value) | |

er_mes29dias.test(formulario.fechanace.value) | |
er_mes28dias.test(formulario.fechanace.value))) {
alert(‘Contenido del campo FECHA DE NACIMIENTO no valido.’)
return false

}
</script>

<body>

<!-- Para validar el formulario -->

<form onsubmit="return validacion(this)” name="Formvalidacion” METHOD="POST”
action="a otro lado”>

<p align="center”><b><font face="Bernard MT Condensed” size="5"
color="#FF0000”>SUSCRIPCION</font></b></p>
<table cellSpacing=1 width="96%" border=0>
<tr align=middle>
<td width="15%" bgColor=#elelel height=21>Nombres:</td>
<td width="32%" bgColor=t#elelel height=21 colspan="2"><input type="text”
name="nombres” size="23"></td>
<td width="23%" bgColor=#elelel height=21 colspan="2">Apellidos:</td>
<td width="23%" bgColor=H#elelel height=21><input type="text” name="apellidos”
size="24"></td>
</tr>
<tr align=middle>
<td width="47%" bgColor=ttelelel height=21 colspan="3">Pais:&nbsp;&nbsp;&nbsp
;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
<input type="text” name="pais” size="26"></td>
<td width="46%" bgColor=#elelel height=21 colspan="3">Departamento&nbsp;&n
bsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
<input type="text” name="departamento” size="26"> </td>
</tr>
<tr align=middle>
<td width="43%" bgColor=#elelel height=21 colspan="2">Direccidon</td>
<td width="86%" bgColor=#elelel height=21 colspan="4"><input type="text”
name="direccion” size="50"></td>
<[tr>
<tr>
<td width="17%" bgColor=#elelel height=21 colspan="4">
<p align="left”><font size="1"><font face="Arial”>Fecha
de Nacimieto</font></font>(<b><font face="Arial” size="1”">dd/mm/aaaa) </font></
b><input type="text” name="fechanace” size="14"></p>
</td>
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<td width="112%" bgColor=#elelel height=21 colspan="2">&nbsp;&nbsp;&nbsp;&
nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
Sexo&nbsp; F  <input type="radio” value="F” checked
name="sexo”>&nbsp;&nbsp;M<input type="radio” value="M”" name="sexo”></td>
</tr>
<tr align=middle>
<td width="156%" bgColor=#elelel height=21 colspan="6">Color del producto&nbsp;
<select size="1"” name="colores”>
<option selected>Azul</option>
<option>Verde</option>
<option>Amarillo</option>
<option>Rojo</option>
<option>Negro</option>
</select>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; Producto a pedir&nbsp; <select
size="1" name="productos”>
<option>Computador Dell</option>
<option selected>Computador HP</option>
<option>Impresora HP</option>
<option>Impresora EPSON</option>
<option>Software Contable</option>
<option>Software administrativo</option>
<option>Disefio especifico</option>
</select></td>
</tr>
</table>
<p align="center”><input type="submit” value="Enviar” name="accion”></p>
<p>&nbsp;</p>
<hr>
</table>
</body>
</html>
La salida de este formulario se puede ver en la figura 56. Es importante tener presente que este
formulario no permite ingresar datos no especificados dentro de los caracteres vélidos y tampo-
co permite dejar espacios en blanco.

SUSCRIPCION
Nombres: Apellidos:
Pais: Departamento
Direccid
Fechs de Nscimieto(dd/imm/aaaa) Sexo F @ MO
Color del producto  Azul v Producto apedir Computador HP Y

Figura 56. Salida por pantalla de un formulario validado
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De Javascript se puede escribir bastante, maxime cuando se
puede hacer programacion. Para efectos de este curso usare-
mos Unicamente lo necesario para la gestién de formularios y
su aplicabilidad en la gestidén de informacion que se encuentra ligada directamente con bases de
datos. Esto serd un tema que se tocard mas adelante.

Busque en el AULA VIRTUAL el apartado denominado: “EJEM-
PLOS DE LA SESION 4”; o en el CD adjunto al material escrito,
los ejemplos de la SESION_4. Abra cada uno de los ejemplos,
usando el ambiente adecuado. Digite o copie el programa y observe el resultado. Interiorice lo
visto hasta el momento, mediante el analisis de cada uno de los ejemplos propuestos.

-
Busque en la red o alguno de los textos propuestos en la Biblio-
\h grafia: ¢Como se puede hacer programaciéon mediante el len-
guaje de programacion Javascript? Realice un ejemplo simple.
Organice su respuesta y escribala en un archivo de texto; una vez tenga el archivo grabado en su
computador, ingrese al Aula Virtual y busque el link marcado como CONSULTA No 4. Ingrese y
envielo como un adjunto.

Ingrese a AULA VIRTUAL y desarrolle la actividad marcada
como: ACTIVIDAD No 4. Esta le ayudara a reforzar lo plantea-
do en este médulo.

Ingrese al Aula Virtual y ubique en la Sesién el apartado de-
nominado: “LABORATORIO DE SESION”, despliegue el archivo
LABORATORIO No 4, realice el algoritmo pedido luego de estar
seguro que cumple las pruebas de escritorio, envielo al docente en el link denominado: Entrega

Aplicando lo
aprendido

LABORATORIO No 4.

. encontrara documentacion adicional que le servira para ampiiar
En el Aula Virtual " alq P Pl
los conocimientos, frente a las tematicas tratadas en esta sesion.

\h Reviselos y consulte a sus tutores si surge alguna inquietud.
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4.3. CONCLUSIONES

e Una hoja de estilo permite aumentar el control del disefiador sobre cémo se veran sus

paginas Web, asociando un conjunto de propiedades de formato fisico a los elementos
estandar del lenguaje HTML.

e Las etiquetas en las paginas CSS, son las que permiten indicar las distintas propiedades
gue generalizan el estilo de una o varias paginas.

e Los estilos de las paginas CSS, pueden definirse de forma interna y de forma externa por
invocacién de la pagina que contiene los distintos estilos.

e Los programas Javascript van incrustados en los documentos HMTL, y se encargan de
realizar acciones en el cliente, como pueden ser pedir datos, confirmaciones, mostrar
mensajes, crear animaciones, comprobar campos, etc.

)
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SESION NUMERO CINCO
INICIANDO:EL LENGUAJE DE
- PROGRAMACION PHP

5.1. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Identificar las caracteristicas basicas del lenguaje de programacién php.
e Detectar la forma de trabajo del servidor de aplicaciones.
e Reconocer la sintaxis del lenguaje de programacion php.

e Identificar los distintos elementos que forman y con los que se puede trabajar el lengua-
je de programacién php.

Distinguir los distintos operadores en php.

5.2. DESARROLLO TEMATICO
5.2.1. éQué es PHP?

PHP es un lenguaje de scripting que permite la navegacién dindmica de contenidos en un servi-
dor web, su nombre oficiales PHP: HyperText Preprocessor. Entre sus principales caracteristicas
se pueden destacar:

e Potente y robusto lenguaje de programacién embebido en documentos HTML.
e Alto rendimiento y facil uso.

e Dispone de librerias de conexidn con la mayoria de los sistemas de gestion de bases de
datos para el almacenamiento de informacién permanente en el servidor.

e A partir de la versidon cinco (5) se puede trabajar con el paradigma de programacion
orientada a objetos, lo que permite mayor versatilidad en el desarrollo y mayor acepta-
cion en el mercado.

5.2.1.1. Ventajas de PHP

e Gratuito: no es necesario realizar ningin desembolso econdmico para desarrollar siste-
mas de informacion empleando este versatil lenguaje.

e Portable y multiplataforma: existen versiones del intérprete para multiples plataformas
(Windows, Unix, Linux, etc). Esto permite que las aplicaciones puedan ser portadas de
una plataforma a otra sin necesidad de modificar una sola linea de cédigo.

e Eficiente: PHP consume muy pocos recursos en el servidor, por lo que con un equipo
relativamente sencillo es posible desarrollar interesantes aplicaciones.

5.2.1.2. ¢{Ddnde se ejecuta el codigo de PHP?

PHP se ejecuta en el servidor antes que la pagina sea enviada al usuario que realizo la peticion.
Esto incluye los siguientes pasos:
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e Elusuario pulsa sobre un enlace solicitando un documento.

e Llega la solicitud al servidor y localiza el documento. Por la extension del archivo se de-
termina que es un archivo que contiene cédigo PHP y lanza el intérprete.

e Elintérprete lanza el script solicitado y genera un resultado (habitualmente una pagina
HTML) que se devuelve al servidor para que éste a su vez lo transfiera al cliente.

e Sevisualiza el documento en el navegador del usuario.
5.2.2. Trabajemos con PHP

PHP es un lenguaje que se embebe dentro de cédigo HTML, por tanto se hace necesario sefiali-
zar el punto o puntos especificos donde se utiliza el lenguaje php. Lo anterior se logra haciendo
uso de etiquetas, éstas son:

1. Laforma corta o mejor LA MAS USADA:
<? Abrir modo php
?> Cerrar modo php
2. OTRA FORMA:
<?php y ?>
Cualquiera de estas formas tiene el mismo efecto.
5.2.3. Instalacion del servidor de aplicaciones web para PHP

Para correr cualquier programa realizado en php, se hace necesario contar con un ser-
vidor que permita visualizar estas aplicaciones; El servidor que se usa es el Apa-
che. Hace algun tiempo instalar este servidor era un poco complicado, pero los tiem-
pos han cambiado; hoy dia se cuenta con programas como el Appserv, el cual es una
herramienta OpenSource para Windows que facilita la instalacion de Apache, MySQL y PHP.
Estas tres aplicaciones se configuran en forma automatica y en forma muy rapida. Como valor
agregado incorpora phpMyAdmin para el manejo de MySQL. (Ver anexo de instalaciones: Ins-

talando Appserv)

5.2.3.1. Instrucciones

Instruccién Echo/Print: se utiliza para imprimir algo en pantalla (cadena, variable). Tenga pre-
sente que todos los archivos que se trabajard de ahora en adelante deben ser colocados dentro
del root del servidor (c:\appservi\www\) o en htdocs.

Para la ejecucién de un programa realizado en php, se debe abrir
una sesién en el navegador que se desee: internet explorer, mozi-
lla, etc, y escribir la siguiente linea: http://localhost/nombre_ar-
chivo Tenga presente escribir el nombre del archivo en forma co-
rrecta, con su extension .php; al grabar un archivo realizado en php no se pude olvidar esta
extensiodn para ser reconocido por el navegador.
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5.2.4. Variables

En PHP, las variables se representan como un signo de délar seguido por el nombre de la variable.
El nombre de la variable es sensible a minusculas y mayusculas. No se requiere declararlas.

Ejemplo 1:
<html>
<head>
<title>Ejemplo 1. Sesion 5</title>
</head>
<body bgcolor="#FFFFFF”>
<?
Svariable1="Curso disefio Web: “;
Svariable2="HTML, PHP y MYSQL”;
echo Svariablel.” “Svariable2;
?>
</body>
</html>
Notas:

e Observe el caracter punto para
concatenar cadenas.

e El punto y coma () se utiliza al
final de cada instruccién de PHP.

Figura 57. Aspectos importantes de PHP

En el parrafo anterior comentabamos que, para PHP, las varia-
bles eran definidas anteponiendo el simbolo délar ($) al nom-
bre de la variable que estdbamos definiendo.

Dependiendo de la informacién que contenga, una variable puede ser considerada de uno u otro

tipo:

Variables numeéricas
Almacenan cifras

Numeros sin decimales

‘Er‘ltEFDS |$enteru=2l:l[l2;
| Real |$real=3.14159;

Murmeros con o sin decimal

Figura 58. Variables numéricas en PHP
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¥ariables alfanumeéricas
Almacenan textos compuestos de nameros y/o cifras

’CadenaS Almacenan wvariables alfanuméricas ’$cadena=“HDIa amigo";

Figura 59. Otras variables en PHP
5.2.4.1. Objetos

Se trata de conjuntos de variables y funciones asociadas. Presentan una complejidad mayor que
las variables vistas hasta ahora, pero su utilidad es mds que interesante.

Tablas
Almacenan series de informaciones numericas y/o alfanumeéricas

fsentido[1]="ver";
tsentido[2]="tocar";
Arrays |Son las variables que guardan las tablas |f$sentido[3]="0ir";
$sentido[4]="gusta";
tsentido[5]="oler";

Figura 60. Tratamiento de objetos

Aplicacidn directa para nuestro sitio web. Enumeramos algunas de las variables y la informacidn
gue nos aportan: consideramos las siguientes variables:

SHTTP_USER_AGENT

Nos informa principalmente sobre el sistema operativo y tipo y versidon de navegador utilizado
por el internauta. Su principal utilidad radica en que, a partir de esta informacién, podemos re-
direccionar nuestros usuarios hacia paginas optimizadas para su navegador o realizar cualquier
otro tipo de acciéon en el contexto de un navegador determinado.

SHTTP_ACCEPT_LANGUAGE

Nos devuelve la o las abreviaciones de la lengua considerada como principal por el navegador.
Esta lengua o lenguas principales pueden ser elegidas en el menu de opciones del navegador.
Esta variable resulta también extremadamente Util para enviar al internauta a las pdginas escritas
en su lengua, si es que existen.

SHTTP_REFERER

Nos indica la URL desde la cual el internauta ha tenido acceso a la pagina. Muy interesante para
generar botones de “Atrds” dinamicos o para crear nuestros propios sistemas de estadisticas de
visitas.

$PHP_SELF

Nos devuelve una cadena con la URL del script que esta siendo ejecutado. Muy interesante para
crear botones para recargar la pagina.

SHTTP_GET_VARS
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Se trata de un array que almacena los nombres y contenidos de las variables enviadas al script
por URL o por formularios GET.

SHTTP_POST_VARS

Se trata de un array que almacena los nombres y contenidos de las variables enviadas al script
por medio de un formulario POST

SHTTP_COOKIES_VARS

Se trata de un array que almacena los nombres y contenidos de las cookies. Veremos qué son
mas adelante.

$PHP_AUTH_USER

Almacena la variable usuario cuando se efectla la entrada a paginas de acceso restringido. Com-
binado con SPHP_AUTH_PW resulta ideal para controlar el acceso a las paginas internas del sitio.

$PHP_AUTH_PW

Almacena la variable password cuando se efectla la entrada a pdginas de acceso restringido.
Combinado con SPHP_AUTH_USER resulta ideal para controlar el acceso a las paginas internas
del sitio.

SREMOTE_ADDR

Muestra la direccidn IP del visitante.

SDOCUMENT_ROOT

Nos devuelve el path fisico en el que se encuentra alojada la pagina en el servidor.

SPHPSESSID

Guarda el identificador de sesién del usuario. Veremos mas adelante en qué consisten las sesio-
nes.

Las variables, como base de informacién de un lenguaje, pue-
den ser creadas, modificadas y comparadas con otras por me-
dio de los llamados operadores.

5.2.5. Operadores. En php se tienen los siguientes operadores:

5.2.5.1 Los operadores aritméticos: nos permiten realizar operaciones numéricas con nuestras
variables.
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OPERADORES ARITMETICOS PHP

| OPERADOR | NOMERE

[ semer [ e |
I N T

o

EJEMPLO

$2% $b

Figura 61. Operadores aritméticos en PHP

Operadores de preincremento

| El operador ++$A

Valor inicial de la variablel Sintaxis | Resultsda'
$a=23 || eche ++%a | 24 |

[ $a=23 |leche ++%$a*2|[ a8 |
El operador ——-$A I

walor inicial de la variable|| Sintaxis ||Resultado|

[ $a=23 || echo —%a || 33 |

[ $a=23 |[echo —$a*+2]| aa |

5.2.5.2. Operadores de incremento. Sirven para aumentar o disminuir de una unidad el valor de
una variable.

[ El operador $A+=n

Valor inicial de la 1.rari.—=|l:r|-e|

Sintaxis

| Resultadul

£ echo $a+=5; 28

$a=23 ’ echo 28 ’
= echo 2*%a+=15; 56

| = ‘ echo 2*%a 56

| El operador $A-=n

|Va|or inicial de la vrible”

Sintaxis

||Resu|tada|

> echo $a-=35; i8

| $a=23 | echo ’ i8 |
& echo 2*$a-—5; 26

| i | acho 2*%%a ’ 26 |

Figura 62. Operadores de preincremento

Operadores de post-incremento

| El operador $A++ |
|Va|nr inicial de la variable“ Sintaxis ||Resu|tadn|
L echo $a++; 23
$a=23 echo %$a 24
= echo 2%$a++; 46
$a=23 echo 2*%a 48

Figura 63. Operadores de postincremento
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5.2.5.3. Operadores combinados. Una forma habitual de modificar el valor de las variables es
mediante los operadores combinados:

OPERADORES COMBINADOS DE ASIGNACION PHP

] OPERADOR y Jso | EQUIVALENTE A

§a=Sa+$o
IR T T Sa=3a Sh

| 0= | se=s | 00 sazha'sb |
|k saksu ] sazsalsb
$a%-= §b $a=$a% $b

- [ wew [ sewsn

Figura 64. Operadores Combinados en PHP

5.2.5.4. Operadores de comparacidén. Se utilizan principalmente en nuestras condiciones para
comparar dos variables y verificar si cumple o no la propiedad del operador.

OPERADORES DE COMPARACION PHP

y OPERADOR [ NOMBRE \ Uso
[ = i
TR T
g [ wew

Figura 65. Operadores de comparacion

5.2.5.5. Operadores légicos. Se usan en combinacidn con los operadores de comparacién cuan-
do la expresion de la condicién lo requiere.

OPERADORES LOGICOS PHP

\OPERADOR NOMBRE| USO | RESULTADO

NOT “ Devuelve verdadero si $b es falso y viceversa.

88 AND | $az&sb Devuelve verdadero si $ay $b snverdaderos; enotro caso
devuelve falso.
Devue ve verdadzre sialguno de los dos $a 6 $b 0 ambos
son verdaderns; en ctro caso devuelve falso.
AND | $aandS$hb Lo mismo que && pero con baja prioridad.
m Lo mismo que | | pero con baja prioridad.

Figura 66. Operadores Légicos
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Ejemplo 2:

<html>

<head>

<title>Ejemplo 2</title>

</head>

<body bgcolor="#FFFFFF”>

<?
Sa=5; //esto es un entero
Sb=3; //esto es un entero

Sresultado=$a%Sb;
Sdivision=Sa/Sb;

echo Sresultado;

echo “<BR>";

echo Sdivision;

echo “<BR>";

echo number_format(Sdivision,2);
>
</body>

</html>
desarrollo WEB el apartado denominado:
,‘h PLOS DE LA SESION 5”; o en el CD adjunto al material escrito,

los ejemplos de la SESION_5. Abra cada uno de los ejemplos,

usando el ambiente adecuado. Digite o copie el programa y observe el resultado. Interiorice lo
visto hasta el momento, mediante el analisis de cada uno de los ejemplos propuestos.

Busque en la red o alguno de los textos propuestos en la bi-
bliografia: ¢Qué otros lenguajes de programacién para web,
existen? Haga un cuadro comparativo. Organice su respuesta y
escribala en un archivo de texto; una vez tenga el archivo grabado en su computador, ingrese al
Aula Virtual y busgue el link marcado como CONSULTA No 5. Ingrese y envielo como un adjunto.

Ingrese a AULA VIRTUAL y desarrolle la actividad marcada como:
ACTIVIDAD No 5. Esta le ayudara a reforzar lo planteado en este
modulo.
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Ingrese al Aula Virtual y ubique en la Sesién el apartado denomi-
nado: “LABORATORIO DE SESION”, despliegue el archivo LABO-
RATORIO No 5, realice el algoritmo pedido luego de estar seguro

Aplicando lo
aprendido ‘h

RATORIO No 5.

pr—
@ _En el Aula Virtual
4

‘h EN EL AULA VIRTUAL Encontrara documentacién adicional que
le servird para ampliar los conocimientos, frente a las temdticas
tratadas en esta sesion. Reviselos y consulte a sus tutores si surge alguna inquietud.

5.3. CONCLUSIONES

PHP es un lenguaje de scripting que permite la navegacion dinamica de contenidos en un
servidor web, su nombre oficiales PHP: HyperText preprocessor.

Entre sus principales caracteristicas de php se pueden destacar: potente y robusto len-
guaje de programacion embebido en documentos HTML, alto rendimiento y facil uso,
dispone de librerias de conexidn con la mayoria de los sistemas de gestién de bases de
datos para el almacenamiento de informacion permanente en el servidor, a partir de la
version cinco (5) se puede trabajar con el paradigma de programacion orientada a obje-
tos, lo que permite mayor versatilidad en el desarrollo y mayor aceptacién en el mercado.

Para correr cualquier programa realizado en php, se hace necesario contar con un servi-
dor que permita visualizar estas aplicaciones; El servidor que se usa es el apache.

Php es un lenguaje embebido en HTML, su sintaxis es similar al del leguaje C; todo se
escribe entre <?y ?>

Para la aplicacién directa de un determinado sitio web se hace uso de variables.

Los operadores de php son: Aritméticos, de incremento, combinados, de comparacion y
l6gicos.
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SESION NUMERO SEIS

CONTINUANDO-CON EL

LENGUAIJE PHP

6.1. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Caracterizar el uso de los condicionales mediante el lenguaje php.

e |dentificar la forma de uso del condicional IF y SWITCH.

e Caracterizar el uso de los Blucles mediante el lenguaje php.

e |dentificar el eso de For, While y do While.

e Reconocer el formato de salida para cadenas de caracteres o nimeros.

e Reconocer la sintaxis para el manejo de cadenas en php.

6.2. DESARROLLO TEMATICO

6.2.1. Condicionales

Las sentencias condicionales nos permiten ejecutar o no unas ciertas instrucciones dependiendo
del resultado de evaluar una condicién. Las mas frecuentes son la instruccion if y la instruccion
switch.

Sentencia if ... else Observe en la siguiente figura la sintaxis de la misma.

<?php
if (condicion)

Sentenciasa ejecutarcuandola
condicion es cierta.

by

else

{

Sentecias a ejecutarcuando la
condicion es falsa.
2>
Figura 67. Sintaxis del if

6.2.1.1. IF...ELSEIF...ELSE

La sentencia IF...ELSEIF...ELSE permite ejecuta varias condiciones en cascada. Para este caso ve-
remos un ejemplo, en el que utilizaremos los operadores ldgicos.
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<?php
if (condicidn)
{
Sentencias a ejecutar con condicidn es cierta.
}
Elseif
{
Sentencias a ejecutar si condicidn es falsa.
}
else
{. }
>
Ejemplo 1:
<html>
<head>
<title>EJEMPLO 1</title>
</head>
<body bgcolor="#FFFFFF”>
<?
sa=8;
Sb=3;
if (Sa < Sb)
{
echo “a es menor que b”;
}
else
{
echo “a no es menor que b”;
}
>
</body>
</html>

El siguiente ejemplo muestra el uso del if ... Elseif y else:

Ejemplo 2:

<html>

<head>

<title>EJEMPLO 2</title>
</head>

<body bgcolor="#FFFFFF”>
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<?
Scantidad=58;
if (Scantidad < “10”){
echo “Patricia”;
}
elseif ((Scantidad >="11") && (Scantidad <”20”))
{
echo “EVA”;
}
elseif ((Scantidad >="20") && (Scantidad <”30”))
{
echo “MARITZA”;
}
else {
echo “MAFE”;
|3
?>
</body>
</html>

6.2.1.2. SWITCH...CASE...DEFAULT

Una alternativa a IF...ELSEIF...ELSE, es la sentencia SWITCH, la cual evallia y compara cada expre-
sién de la sentencia CASE con la expresion que evaluamos, si llegamos al final de la lista de CASE
y encuentra una condicién verdadera, ejecuta el cédigo de bloque que haya en DEFAULT. Si en-
contramos una condicion verdadera debemos ejecutar un BREAK para que la sentencia SWITCH
no siga buscando en la lista de CASE.

<?php

switch(condicion) {

casel

si se cumple condicion 1

break;

case 2

si se cumple condicion 2

break;

default: o ;
SI NO SE CUMPLE....

}

?>
Obsérvese el siguiente ejemplo donde se hace uso de estas sentencias:

Ejemplo 3
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<html>
<head>
<title>EJEMPLO 3</title>
</head>
<body bgcolor="#FFFFFF”
<?

Sdia="Miercoles”;

switch (Sdia)

case “Lunes”

>

echo “Hoy es Lunes”;

break;

case “Martes”:
echo “Hoy es Martes”;

break;

case “Miercoles”:

echo “Hoy es Miercoles”;

break;

,-

case “Jueves”

echo “Hoy es Jueves”;

break;

case “Viernes”:
echo “Hoy es Viernes”;

break;

case “Sabado”:
echo “Hoy es Sabado”;

break;

case “Domingo”:

echo “Hoy es Domingo”;

break;

default;

echo “Esa cadena no corresponde a ningln dia de la semana”;

!
?>
</body>
</html>
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6.2.2. Bucles o LOOPS

Los bucles nos permiten iterar conjuntos de instrucciones, es decir repetir la ejecucién de un
conjunto de instrucciones mientras se cumpla una condicidn. Se cuenta con los siguientes LOOPS:
Sentencia while ; Sentencia for ; Sentencia Do...While ; veamos cada uno de estos.

6.2.2.1. While

La sentencia while ejecuta un bloque de cddigo mientras se cumpla una determinada condicidn.
Su sintaxis:

<?php
while (condicidn)
{

intrucciones a ejecutar.

}

>
Ejemplo 4:

<html>
<head>
<title>Ejemplo de PHP SWITCH</title>
</head>
<body>
<?php
Snum = 1;
while (Snum < 5) {
echo Snum.<br>";//el . concatena cadenas
Snum-++;
}
?>
<!l-- otro ejemplo
<?php
Si=0;
while (Si<10)
{
echo “El valor de i es “, $i,”<br>";
Si++;
1

?>

</body>
</html>
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6.2.2.2. Sentencia: FOR

El bucle FOR no es estrictamente necesario, cualquier bucle FOR puede ser sustituido facilmente
por otro WHILE. Sin embargo, el bucle FOR resulta muy util cuando debemos ejecutar un bloque
de cddigo a condicidn de que una variable se encuentre entre un valor minimo y otro maximo.
Su sintaxis es:

<?php
for (inicial ; condicidn ; ejecutar en iteracion)

instrucciones a ejecutar.

}

>

Observe el siguiente ejemplo para visualizar el uso de la sentencia FOR.
Ejemplo 5:

<html>
<head>
<title>Ejemplo de PHP FOR</title>
</head>
<body>
<?php
for (Snum = 1; Snum <=5; Snum-++)
{
echo Snum;
}
?>
</body>
</html>

Ejemplo 6:

Obsérvese el siguiente ejemplo:

<html>
<head>
<title>Ejemplo de PHP break EN FOR</title>
</head>
<body>
<?php
for (Snum = 1; Snum <=5; Snum-++)
{
echo Snum;
if (Snum == 3)
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echo “Aqui nos salimos \n”;
break;
?>
</body>

</html>

6.2.2.3. DO...WHILE

Esta sentencia es similar a WHILE, salvo que con esta sentencia primero ejecutamos el bloque

de cédigo y después se evalua la condicidn, por lo que el bloque de cddigo se ejecuta siempre al
menos una vez.

<?php
do{
SENTENCIAS QUE HACE
}
while (CONDICION);
>
Ejemplo 7:
<html>
<head>
<title>Ejemplo de PHP BREAK DO WHILE</title>
</head>
<body>
<?php
Snum = 1;
do{
echo Snum;
if (Snum ==3)
{
echo “Aqui nos salimos \n”;
break;
}
Shum++;
} while (Snum < 5);
?>
</body>

</html>
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SALIDA POR PANTALLA DE UN PROGRAMA EN PHP. Hasta ahora
hemos usado la instruccidn echo para realizar salida a pantalla,
esta instruccién es bastante limitada ya que no nos permite for-
matear la salida. La instruccién printf que nos da mucha mas potencia. La sintaxis de esta
Sentencia printf seria:

<?php
printf(cadena formato, variablel, variable2...);
>

Ejemplo 8:

<html>
<head>
<title>Ejemplo de PHP FOR</title>
</head>
<body>
<?php
Svar="texto”;
Shum=3;
printf(“Puede facimente intercalar <b>%s</b> con numeros <b>%d</b>
<br>”,Svar,Snum);
printf(“<TABLE BORDER=1 CELLPADDING=10>");
for ($i=0;Si<5;Si++)
{
printf(“<tr><td>%.2f</td></tr>",Si);
}
printf(“</table>");
?>
</body>
</html>

6.2.3. Formato de salida para cadenas de caracteres o nimeros

La cadena de formato puede incluir una seria de caracteres especiales que indican como forma-
tear las variables que se incluyen en la instruccion. En la figura 68 se dan algunos elementos con
su respectivo tipo de variable.

Elemento Tipo de variable
Yas Cadena de caracteres.
ad Nurero sin decimales.
Yaf Nurmero con decimales.
o Caracter ASCII.
Aungue existen otros tipos, estos son los mas importantes.

Figura 68. Formato de salida
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6.2.4. Manejo de cadenas

Al igual que en otros lenguajes de programacion, el manejo de cadenas es fundamental en php.
Algunas instrucciones importantes para el manejo de estas cadenas son:

* strlen(cadena). Nos devuelve el nUmero de caracteres de una cadena.
» split(separador,cadena). Divide una cadena en varias usando un caracter separador.

* sprintf(cadena de formato, varl, var2...). Formatea una cadena de texto al igual que printf
pero el resultado es devuelto como una cadena.

» substr(cadena, inicio, longitud). Devuelve una subcadena de otra, empezando por inicio y
de longitud longitud.

* chop(cadena). Elimina los saltos de linea y los espacios finales de una cadena.

e strpos(cadenal, cadena2). Busca la cadena2 dentro de cadenal indicandonos la posicién en
la que se encuentra.

» str_replace(cadenal, cadena2, texto). Reemplaza la cadenal por la cadena2 en el texto.

Ejemplo 9:

<html>
<head>
<title>Ejemplo de CADENAS</title>
</head>
<body>
<?php
//LONGITUD DE LA CADENA
echo strlen(“maritzazambrano”),”<br>";
echo “<BR>";
//DIVIDE LA CADENA EN OTRAS SEPARADAS
Spalabras=split(“ “”LA VIDA ES AMOR”);
for(Si=0;Spalabras[S$i];Si++)
echo Spalabras[Si],”<br>";
echo “<BR>";
//RESULTADO DEVUELTO COMO CADENA
Sresultado=sprintf(“8x5 = %d <br>",8*5);
echo Sresultado,”<br>";
echo “<BR>";
//REEMPLAZA CADENA POR OTRA..COMIENZO Y LONGITUD
echo substr(“Devuelve una subcadena de otra”,9,3),”<br><br>";
echo “<BR>";
//ELIMINA SALTOS DE LINEA
if (chop(“cadena \n\n “) == “cadena”)
echo “lguales.<br>";
echo “<BR>";
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//BUSCA PALABRA DENTRO DE LA FRASE
echo strpos(“ITC afio de la refundacion”, “afio”),”<br><br>";
echo “<BR>";
//REEMPLAZA PALABRA
echo str_replace(“verde”,”rojo”,”Un pez de color verde, como verde es
la hierba.”),”<br>";
>
</body>
</html>

Practicando el
desarrollo WEB

Busque en el AULA VIRTUAL el apartado denominado: “EJEM-
PLOS DE LA SESION 6”; o en el CD adjunto al material escrito,
los ejemplos de la SESION_6. Abra cada uno de los ejemplos,
usando el ambiente adecuado. digite o copie el programa y observe el resultado. Interiorice lo
visto hasta el momento, mediante el andlisis de cada uno de los ejemplos propuestos.

-
Busque en la red o alguno de los textos propuestos en la biblio-
\h grafia: éen qué consiste el patron de diseifio web: MVC, es decir
el Modelo Vista Controlador? Haga una grafica que lo represen-
te. Organice su respuesta y escribala en un archivo de texto; una vez tenga el archivo grabado en
su computador, ingrese al Aula Virtual y busque el link marcado como CONSULTA No 6. Ingrese y
envielo como un adjunto.

Ingrese a AULA VIRTUAL y desarrolle la actividad marcada
como: ACTIVIDAD No 6. Esta le ayudara a reforzar lo plantea-
do en este maédulo.

Ingrese al Aula Virtual y ubique en la Sesion el apartado de-
nominado: “LABORATORIO DE SESION”, despliegue el archivo

aprendido
‘h LABORATORIO No 6, realice el algoritmo pedido luego de estar

seguro que cumple las pruebas de escritorio, envielo al docente en el link denominado: Entre-
ga LABORATORIO No 6.

S S
; u

encontrara documentacion adicional que le servira para am-
pliar los conocimientos, frente a las tematicas tratadas en esta
sesion. Reviselos y consulte a sus tutores si surge alguna in-
quietud.
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6.3. CONCLUSIONES

e Las sentencias condicionales nos permiten ejecutar o no unas ciertas instrucciones de-
pendiendo del resultado de evaluar una condiciéon. Las mds frecuentes son la instruccién
if y la instruccién switch.

e La sentencia IF...ELSEIF...ELSE permite ejecuta varias condiciones en cascada; mientras
gue en la sentencia SWITCH, la cual evalla y compara cada expresion de la sentencia
CASE con la expresidon que evaluamos, si llegamos al final de la lista de CASE y encuentra
una condicion verdadera, ejecuta el codigo de bloque que haya en DEFAULT. Si encontra-
mos una condicién verdadera debemos ejecutar un BREAK para que la sentencia SWITCH
no siga buscando en la lista de CASE.

e Los bucles nos permiten iterar conjuntos de instrucciones, es decir repetir la ejecucion de
un conjunto de instrucciones mientras se cumpla una condicion.

e La sentencia WHILE ejecuta un bloque de cédigo mientras se cumpla una determinada
condicion; el bucle FOR resulta muy util cuando debemos ejecutar un bloque de cédigo
a condicién de que una variable se encuentre entre un valor minimo y otro maximo. La
sentencia do - While es similar a WHILE, salvo que con esta sentencia primero ejecuta-
mos el bloque de cddigo y después se evalua la condicidn, por lo que el bloque de cddigo
se ejecuta siempre al menos una vez.

e Lacadena de formato puede incluir una seria de caracteres. Al igual que otros lenguajes
de programacion estas permiten el manejo de palabras, frases u oraciones.
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SESION NUMERO SIETE

PROGRAMACION ORIENTADA A

OBJETOS CON PHP

7.1. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e |dentificar el contexto de php bajo el paradigma de programacién orientado a objetos.

e Exponer los conceptos basicos del paradigma de programacion orientado a objetos para
php.

e Reconocer las caracteristicas fundamentales de programacién orientada a objetos para
php.

e Identificar los conceptos de atributos y métodos de una clase.

e Reconocer las particularidades de los métodos constructores en php.

7.2. DESARROLLO TEMATICO

7.2.1. El contexto. A partir de la versién cinco (5), mediante el lenguaje de programacién php, se
puede hacer uso del paradigma de programacion orientada a objetos. En esencia las definiciones
son las mismas que se tomaron al momento de cursar las asignaturas: Fundamentos de progra-
macion orientada a objetos y Programacion Orientada a Objetos; en aquella ocasién se uso el
lenguaje de programacién Java; ahora se hace uso de estos conceptos para sean modelados,
mediante el lenguaje de programacion Web, denominado php.

El lenguaje PHP tiene la caracteristica de permitir programar con las siguientes metodologias:

e Programacion Lineal. Es cuando desarrollamos todo el cddigo disponiendo instrucciones
PHP alternando con el HTML de la pagina.

e Programacion Estructurada. Es cuando planteamos funciones que agrupan actividades
a desarrollar y luego dentro de la pagina llamamos a dichas funciones que pueden estar
dentro del mismo archivo o en una libreria separada.

e Programacion Orientada a Objetos. Es cuando planteamos clases y definimos objetos
de las mismas.

7.2.2. Conceptos basicos de objetos

Para mayor sencillez y teniendo presente lo indicado en el primer parrafo de este mddulo, se
tomaran en cuenta las definiciones sencillas de David Tavarez, socializadas a la comunidad aca-
démica en: http://pixelar.me/programacion-orientada-a-objetos-en-php/. [Visitado el 12 de ju-
nio de 2011] En su sitio indica las siguientes, definiciones que resumen lo visto en asignaturas
anteriores:
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7.2.2.1. Objeto. Se refiere comiUnmente a atributos (elementos, variables) y comportamientos (mé-
todos, operaciones) encapsulados en una entidad. Son un método natural para implementar estruc-
turas de datos abstractos, trayendo “fisicamente” componentes de datos con procedimientos para
luego manipularlos. Todo objeto tiene estado, exhibe un comportamiento bien definido y posee iden-
tidad Unica.

7.2.2.2. Clase. Es un tipo de dato definido por el programador que determina las estructuras de datos
que lo forman vy las funciones asociadas con él, es decir es un modelo con el que se construyen los
objetos.

Se define como el constructor utilizado como “plano” para crear un Objeto. Describe el estado y el
comportamiento del objeto creado. Un objeto creado por una clase es una instancia de la clase y la
clase que cred esa instancia es considerada como el tipo del objeto. Un ejemplo de un objeto creado
por una clase “fruta” seria “pifa”, otro “pera” y asi sucesivamente. Es la abstraccién de un concepto.

7.2.2.3. Instancia. Se crea cuando una construye un objeto. Las instancias de una clase comparten los
mismo atributos, pero pueden diferir en qué los atributos contengan. Por ejemplo, una clase “Perso-
na” describe los atributos comunes de una persona; cada persona es generalmente parecida, pero
varia en atributos como “altura” y “peso”. La clase listaria tipos de atributos, asi como también las
acciones que una persona podria realizar: “saltar”, “caminar”, “andar”, “comer”. La instancia es el ob-
jeto creado en tiempo de corrida de una aplicacidn. Otro ejemplo seria: “Lassie” es una instancia de la

clase “Perro” y asi también “Pluto” seria otra instancia de la misma clase.
7.2.3. Caracteristicas bases de la POO.

7.2.3.1. Herencia. Es la capacidad formar nuevas Clases usando clases previamente definidas. Las
nuevas clases, conocida como Clases Derivadas, toman (o heredan) los atributos y los métodos
preexistentes de la clase “madre”. Es un intento para ayudar a reusar c4digo con poca o casi ninguna
modificacion.

7.2.3.2. Métodos. Se refiere como las funciones de un objeto, haciendo un paralelo con programacion
estructurada.

7.2.3.3. Abstraccion. Es un concepto o idea no asociada a una instancia. El concepto se origind por la
analogia con la abstraccién en matematicas. Tedricamente envuelve la facilidad de definir objetos que
representan “actores” abstractos que pueden realizar un trabajo o accidn. Un ejemplo seria una clase
“casa” que defina la estructura de una casa.

7.2.3.4. Encapsulamiento. Se refiere a “esconder” el estado de una propiedad o método de un objeto.

7.2.3.5. Polimorfismo. Es la habilidad de un tipo “A” que aparece y es usado como otro tipo “B”.
Significa que un tipo “A” de alguna manera deriva de un tipo “B” o que un tipo “A” implementa una
interface que representa un tipo “B”. Por ejemplo, si a un “Perro” se le ordenara que hablara, éste
ladraria, mas si a un “Cerdo” se le ordenara que hablara responderia con un “oink oink”. Este ultimo
simil es muy simpatico.
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En este primer ejemplo se describe gran parte de estos conceptos dados anteriormente. La figura
69 lo hace notar en forma precisa. Ejemplo tomado junto a su explicacion del sitio PHP YA. http://
www.phpya.com.ar/poo/temarios/descripcion.php?cod=36&punto=2&inicio=0. [Visitado el 13

de junio de 2011]
o1

02
03
04
05
06
o7
o8
09
10
11
i1z
13
14
15
16
17
is
15
20
21
22
23
24
25
26
27
28

<html>

<head>

<title>Pruebas</title>

</head>

<body>

class Persona {
private Snombre;

public function inicializar (5nom)
{
S5this->»nombre=5Snom;
}
public function imprimir()
{
echo S$this->nombre;
echo "<br>';
}
}
Sperli=new Personal() :

Sperl->inicializar('Juan') ;
Sperl->imprimir() ;
Sper2=new Personal() :
Sper2->inicializar('Ana'");
Sper2->imprimir() ;

!!body>

</html>

Figura 69. Php con POO

La sintaxis bdsica para declarar una clase es:

class [Nombre de la Clase] {
[atributos]
[métodos] }
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EXPLICACION DEL EJEMPLO ANTERIOR:

Siempre conviene buscar un nombre de clase lo mas préximo a lo que representa. La palabra cla-
ve para declarar la clase es class, seguidamente el nombre de la clase y luego encerramos entre
llaves de apertura y cerrado todos sus atributos (variable) y métodos (funciones).

Nuestra clase Persona queda definida entonces:

class Persona {
private Snombre;
public function inicializar($nom)
{
Sthis->nombre=$nom;
}
public function imprimir()
{
echo $Sthis->nombre;
echo ‘<br>’;
}
}

Los atributos normalmente son privados (private), ya veremos que esto significa que no podemos
acceder al mismo desde fuera de la clase; Lo anterior asegura el uso del concepto de encapsula-
miento. Luego para definir los métodos se utiliza la misma sintaxis que las funciones del lenguaje
PHP.

Deciamos que una clase es un molde que nos permite definir objetos. Ahora veamos cual es la
sintaxis para la definicion de objetos de la clase Persona:

$perl=new Persona();
Sperl->inicializar(‘Juan’);
Sperl->imprimir();

Definimos un objeto llamado $Sperl y lo creamos asigndndole lo que devuelve el operador new.
Siempre que queremos crear un objeto de una clase utilizamos la sintaxis new [Nombre de la
Clase]. No olvide que esto, también se denomina instanciacion.

Luego para llamar a los métodos debemos anteceder el nombre del objeto el operador ->y, por
ultimo, el nombre del método. Para poder llamar al método, éste debe ser definido publico (con
la palabra clave public). En el caso que tenga parametros se los enviamos:

Sperl->inicializar(<Juam);

También podemos ver que podemos definir tantos objetos de la clase Persona como sean nece-
sarios para nuestro algoritmo:

Sper2=new Persona();
Sper2->inicializar(‘Ana’);
Sper2->imprimir();
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Esto nos da una idea que si en una pagina WEB tenemos 2 menus, seguramente definiremos una
clase Menu y luego crearemos dos objetos de dicha clase.

Esto es una de las ventajas fundamentales de la Programacion Orientada a Objetos (POO), es
decir reutilizacién de cddigo (gracias a que estd encapsulada en clases) es muy sencilla.

Lo ultimo a tener en cuenta en cuanto a la sintaxis de este primer problema es que cuando acce-
demos a los atributos dentro de los métodos debemos utilizar los operadores Sthis-> (this y ->):

public function inicializar($nom)
{
Sthis->nombre=$nom;

}

El atributo Snombre solo puede ser accedido por los métodos de la clase Persona.
7.2.4. Atributos y métodos de la clase

Cuando creamos un objeto de una clase determinada, los atributos declarados por la clase son
localizadas en memoria y pueden ser modificados mediante los métodos. En la figura 70, obser-
vamos detenidamente el manejo de los atributos; de igual forma se puede visualizar el uso de los
métodos. Los métodos son como las funciones en los lenguajes estructurados, pero estan defi-
nidos dentro de una clase y operan sobre los atributos de dicha clase. Los métodos también son
llamados las responsabilidades de la clase. Para encontrar las responsabilidades de una clase hay
que preguntarse qué puede hacer la clase. El objetivo de un método es ejecutar las actividades
que tiene encomendada la clase a la cual pertenece. Ejemplo tomado junto a su explicacién del
sitio PHP YA. [Visitado el 13 de junio de 2011] http://www.phpya.com.ar/poo/temarios/descrip-
cion.php?cod=36&punto=2&inicio=0.

01 ([<html>

02 |[<head>

03 |<title>Pruebas</title>
04 |</head>

05 |<body>

06
07 |elass Menu
08 private Senlaces=array () -

[o}=] private $titunlos=array ()
10 public function cargarOpcion($en,S$tit)

11 {

iz Sthis->enlaces[]=5en;

13 Sthis->titunlos[]=5tit;

14 }

is public fonction mostrar()

16 i

i7 for($f=0;5f<count (S$this->enlaces) ;5$f++)

is {

=] echo '<a href="'.$this->enlaces[§$§£f]."">".$this->titunlos[§f]. "< a>";
20 echo "-"

21 }

) }

23

24 |Smenul=new Menu() ;

25 [Smennl ->cargarOpcion{('http: //www.google.com"' , 'Google") ;

26 |(Smennul —>cargarOpcion('http://www.vahoo.com', "Yhahoo') ;7
27 [Smennl ->cargarOpcion{"'http: //www.msn.com" , "M5N") ;

28 ([Smenul->mostrar() ;

29 B2

30 |</body>

31 |</html>

Figura 70. Atributos
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Como podemos ver normalmente los atributos de la clase se definen inmediatamente después
que declaramos la clase:

class Menu {
private Senlaces=array();
private Stitulos=array();

En este ejemplo especifico, muestra también el uso de vectores. El primer método que aiade a
los vectores los datos que llegan como parametro:

public function cargarOpcion($en,$tit)
{

Sthis->enlaces[ ]=$en;

Sthis->titulos[ ]=5$tit;
}

Conviene darle distinto nombre a los parametros y los atributos (por lo menos inicialmente para
no confundirlos). El segundo método, muestra los datos que van alimentando cada uno de los
arreglos definidos anteriormente. En este ejemplo disponemos un for y hacemos que se repita
tantas veces como elementos tenga el vector Senlaces (es lo mismo preguntar a uno u otro
cuantos elementos tienen ya que siempre tendran la misma cantidad). Para obtener la cantidad
de elementos del vector utilizamos la funcién count. Dentro del for imprimimos en la pdagina el
hipervinculo:

echo ‘<a href="".Sthis->enlaces[$f].””>".$this->titulos[$f].</a>’;

Hay que acostumbrarse que cuando accedemos a los atributos de la clase se le antecede el ope-
rador Sthis-> y seguidamente el nombre del atributo propiamente dicho. Si no hacemos esto
estaremos creando una variable local y el algoritmo fallara. Por ultimo, para hacer uso de esta
clase Menu debemos crear un objeto de dicha clase (lo que en programacion estructurada es
definir una variable):

Smenul=new Menu();
Smenul->cargarOpcion(‘http://www.google.com’,/Google’);
Smenul->cargarOpcion(‘http://www.yahoo.com’,Yhahoo'’);
Smenul->cargarOpcion(‘http://www.msn.com’’MSN’);
Smenul->mostrar();

Creamos un objeto mediante el operador new y seguido del nombre de la clase. Luego llamamos
al método cargarOpcion tantas veces como opciones necesitemos para nuestro menu (recordar
gue SOLO podemos llamar a los métodos de la clase si definimos un objeto de la misma). Final-
mente, llamamos al método mostrar que imprime en la pagina nuestro menu.

METODO CONSTRUCTOR. El constructor es un método especial

de una clase. El objetivo fundamental del constructor es inicia-
lizar los atributos del objeto que creamos.




AR

7.2.5. Caracteristicas de los constructores

e El constructor se ejecuta inmediatamente luego de crear un objeto y no puede ser llama-
do nuevamente.

e Un constructor no puede retornar dato.

e Un constructor puede recibir pardmetros que se utilizan normalmente para inicializar
atributos.

e El constructor es un método opcional, de todos modos es muy comun definirlo.
Veamos la sintaxis del constructor:

public function __construct([parametros])

{

[algoritmo]

}

Debemos definir un método llamado __construct (es decir utilizamos dos caracteres de subraya-
do vy la palabra construct). El constructor debe ser un método publico (public function). Ademas
hemos dicho que el constructor puede tener pardmetros. Ver figura 71. Ejemplo tomado junto a
su explicacion del sitio PHP YA. [Visitado el 13 de junio de 2011]

http://www.phpya.com.ar/poo/temarios/descripcion.php?cod=36&punto=2&inicio=0.

01 |<html>

02 [<head>

03 |<title>Prucebas</title>

04 |</head>

05 |<body>

o5 gaBh

07 |celass CabeceraPagina {

08 private §$titulo;

09 private Subicacion;

10 public function  construct(§tit,$ubi)

11 {

12 Sthis->titulo=$§tit;

13 Sthis->ubicacion=5ubi ;
14 }

15 public function graficar()
16 {

17 echo '<div style="font-size:40px;text-align:'.$this->ubicacion.'">"';
18 echo §$this->titulo;

13 echo '</div>';

20 }

21|}

22

23 |Scabecera=new CabeceraPagina('El blog del programador','center');
24 |5cabecera->graficar();

25 B8

26 |</body>

27 |</html>

Figura 71. Definicion del método constructor
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Hay que tener mucho cuidado cuando definimos el constructor, ya que el mas minimo error (nos
olvidamos un caracter de subrayado, cambiamos una letra de la palabra construct) nuestro
algoritmo no funcionara correctamente, ya que nunca se ejecutara este método (ya que no es el
constructor).

7.2.6. Herencia

La herencia significa que se pueden crear nuevas clases partiendo de clases existentes, que ten-
dra todos los atributos y los métodos de su ‘superclase’ o ‘clase padre’ y ademads se le podran
afiadir otros atributos y métodos propios. En PHP, a diferencia de otros lenguajes orientados a
objetos (C++), una clase sdlo puede derivar de una Unica clase, es decir, PHP no permite herencia
multiple. Utilizamos la palabra clave extends y seguidamente el nombre de la clase padre (con
esto estamos indicando que todos los métodos y atributos de la clase.

7.2.6.1. Superclase o clase padre

Clase de la que desciende o deriva una clase. Las clases hijas (descendientes) heredan (incorpo-
ran) automaticamente los atributos y métodos de la clase padre.

7.2.6.2 Subclase

Clase descendiente de otra. Hereda automaticamente los atributos y métodos de su superclase.
Es una especializacion de otra clase. Admiten la definicion de nuevos atributos y métodos para
aumentar la especializacién de la clase.

El siguiente ejemplo muestra el concepto de herencia en el lenguaje de programacion php. Ver
las figuras: 72a 'y 72b. Ejemplo tomado junto a su explicacidn del sitio PHP YA. [Visitado el 13 de
junio de 2011]

http://www.phpya.com.ar/poo/temarios/descripcion.php?cod=36&punto=2&inicio=0.

01 ([<html>

02 |[<head>

03 |<title>Pruebas</title>
04 |</head>

05 |[<body>

o | E2BEE

a7
08 |class Operacion {

o9 protected Svalorl;

10 protected Svalor?2:

11 protected Sresultado;

iz public fonction cargarl (Sv)

1L= i

14 Sthis—-—>valorl=Sw;

is H

ie6 public fonction cargar?2 ($v)

17 {

is Sthis—>valor2=5w;

19 }

20 public function imprimirResultado()

21 {

22 echo Sthis->resultado. "<br>":; Figura 72a, Manejo de
=3 3 herencia
24|}

25
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01 |<html>
02 | <head>
03 |<title>Pruebas</title>
04 < /head>
05 |<body>

0| EzBns

08 |[class Operacion {

o9 protected Svalorl;

10 protected Svalor?2:

11 protected Sresultado:

12 public function cargarl (5v)

13 i

14 Sthis—>»valorl=5§wv;

is X

16 public function cargar?2(5v)

17 {

i8 Sthis->»valor2=5w_:

19 ¥

20 public function imprimirResultado ()
21 i

22 echo S$this->resultado. "<br>";
23 }

24|}

25

Figura 72b, Manejo de herencia
7.2.7. Polimorfismo

Una subclase en PHP puede redefinir un método, es decir que podemos crear un método con el
mismo nombre que el método de la clase padre. Ahora cuando creamos un objeto de la subclase,
el método que se llamara es el de dicha subclase.

Lo mas conveniente es sobrescribir métodos para completar el algoritmo del método de la clase
padre. No es bueno sobrescribir un método y cambiar completamente su comportamiento.

Veamos nuestro problema de las tres clases: Operacién, Suma y Resta. Sobrescribiremos en las
subclases el método imprimirResultado (el objetivo es que muestre un titulo indicando si se trata
del resultado de la suma de dos valores o el resultado de la diferencia de dos valores). Esto es
lo que en teoria llamamos un tipo de polimorfismo. No olvide los conceptos vistos en POO. Ver
figura 73ay 73b. Ejemplo tomado junto a su explicacién del sitio PHP YA. [Visitado el 13 de junio
de 2011]

http://www.phpya.com.ar/poo/temarios/descripcion.php?cod=36&punto=2&inicio=0.

93



TPOS TION. ConTals
COCHEN POSITION CONTALIO_8v | oxte,
DOCUMENT_POSITION IWPLENENTATION SPECIC : oxze

1 recetine sevetrinute funceio to emlate onise -
591/7 Mttps://bugs. wedkit .org/ show_bug. 191 rang e
2 Clenen sretoyoe Sevetsoion 550

==
—emn
—— e
e —————— e
e ———————el
—— e
=
B NP
— e

01 [<html>

02 |<head>

03 |<title>Pruebas</title>
04 |</head>

05 |[<body>

os | E2BEB

07 |celass Operacion {

o8 protected Svalorl;

09 protected Svalor2;
10 protected Sresultado;
11 public function cargarl (5v)

iz {

13 Sthis->valori=S5v;

14 }

is public function cargar?2 (5v)

16| {

i7 Sthis->valor2=§v;

is ¥

19 public function imprimirResultado()
20 {

21 echo $this->resultado.'<br>"';
22 }

23|}

24

25 |class Suma extends Operacion{
26 public function operar()

27 {
28 Sthis->resultado=§this->valorl+§this->valor2;
29 }

Figura 732. Manejando polimorfismo
30 public function imprimirResultado()

31 {

3z echo "La suma de S$this=->»>wvalorl vy S$this-»>valor2 ez:";
B parent: :imprimirBesultado () ;

34 }

35|}

36 |class Resta extends Operaciond
37 public function operar/()

38 {

39 S$this->resultado=$§this-—>valorl-$this—>valor2;

40 }

491 public function imprimirResultado()

az {

43 echo "La diferencia de $S$this->»valorl v Sthis->valor2 ezs:";
4949 parent: :imprimirBesultado () -

45 }

46|}

47 [Ssuma=new Suma () ;

48 (Ssuma—>cargarl (10) ;

49 |S=zuma—->cargar2 (10) »

50 |§suma—->operar() ;

51 (Ssuma—->imprimirResultado () ;
52 |[Sresta=new Restal()

53 |Sresta—>cargarl {(10) ;

54 (Sresta—->cargar2 (5) ;

55 (Sresta->operar() ;

56 |Sresta—->imprimirResultado () ;
57 |B8

58 < /body>

59 </ html>

Figura 73b. Manejando polimorfismo
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De programacion orientada a objetos con php, se puede escribir cantidades: por ejemplo de co-
laboracién entre objetos, modificadores de acceso, clases abstractas y concretas, métodos des-
tructores y estaticos, etc. El objetivo de esta sesién es fundamentar los conceptos basicos de POO
usando el lenguaje php. Depende del estudiante el seguir ahondando en esta tematica.

Busque en el AULA VIRTUAL el apartado denominado: “EJEM-
PLOS DE LA SESION 7”; o en el CD adjunto al material escrito,
los ejemplos de la SESION_7. Abra cada uno de los ejemplos,
usando el ambiente adecuado. Digite o copie el programa y observe el resultado. Interiorice lo|
visto hasta el momento, mediante el andlisis de cada uno de los ejemplos propuestos.

Busque en la red o alguno de los textos propuestos en la
grafia: investigue el contexto histérico que hace que el lengua
je de programaciéon php, pueda hacerse usando el paradigma
de programacion orientado a objetos. Organice su respuesta y escribala en un archivo de texto;
una vez tenga el archivo grabado en su computador, ingrese al Aula Virtual y busque el lin
marcado como CONSULTA No 7. Ingrese y envielo como un adjunto.

Ingrese a AULA VIRTUAL y desarrolle la actividad marcada
como: ACTIVIDAD No 7. Esta le ayudara a reforzar lo planteado|
en este maédulo.

Ingrese al Aula Virtual y ubique en la Sesién el apartado de-
nominado: “LABORATORIO DE SESION”, despliegue el archivo
LABORATORIO No 7, realice el algoritmo pedido luego de esta
seguro que cumple las pruebas de escritorio, envielo al docente en el link denominado: Entrega
LABORATORIO No 7.

S ZEm
y "

Aplicando lo
aprendido

encontrarda documentacion adicional que le servirda para am-
pliar los conocimientos, frente a las tematicas tratadas en esta
sesién. Reviselos y consulte a sus tutores si surge alguna in-|
quietud.
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7.3. CONCLUSIONES

A partir de la versién cinco (5), mediante el lenguaje de programacion php, se puede ha-
cer uso del paradigma de programacién orientada a objetos; en esencia son las mismas
definiciones de los cursos de POO.

Objeto. Se refiere cominmente a atributos (elementos, variables) y comportamientos
(métodos, operaciones) encapsulados en una entidad. Clase. Es un tipo de dato definido
por el programador que determina las estructuras de datos que lo forman y las funciones
asociadas con él, es decir es un modelo con el que se construyen los objetos.

Herencia. Es la capacidad formar nuevas Clases usando clases previamente definidas.
Encapsulamiento. Se refiere a “esconder” el estado de una propiedad o método de un
objeto. Una subclase en PHP puede redefinir un método, es decir que podemos crear un
método con el mismo nombre que el método de la clase padre. Ahora cuando creamos
un objeto de la subclase, el método que se llamara es el de dicha subclase, a esto lo lla-
mamos polimorfismo.

Cuando creamos un objeto de una clase determinada, los atributos declarados por la cla-
se son localizadas en memoria y pueden ser modificados mediante los métodos.

Las caracteristicas de los constructores son: El constructor se ejecuta inmediatamente
luego de crear un objeto y no puede ser llamado nuevamente. Un constructor no pue-
de retornar dato. Un constructor puede recibir parametros que se utilizan normalmente
para inicializar atributos. El constructor es un método opcional, de todos modos es muy
comun definirlo.
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RELACION ENTREEL-LENGUAIE
— PHPY LAS BASES DE DATOS

i

8.1. OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Reconocer el manejo de la base de datos Mysqgl mediante el phpMyAdmin de Appserv.

e Describir la conexién que se puede establecer entre Mysql y el lenguaje de programacion
php.

e Caracterizar la insercion, borrado, busqueda de registros de una base de datos en Mysq|
mediante el lenguaje de programacion php.

8.2. DESARROLLO TEMATICO

8.2.1. CREANDO LA BASE DE DATOS

Para la realizacidén de este curso sobre PHP con acceso a base de datos hemos elegido la base de
datos MySQL por ser gratuita, y por ser también la mas empleada en entornos UNIX, para lo cua,
el servidor donde tenemos alojadas las pdginas nos tiene que proporcionar herramientas para
crearla o acceso al Telnet para que la creemos nosotros mismos.

Para crear la base de datos, se usard el administrador de Bases de datos, que se cred
al momento de instalar el Appserv. (Ver anexo de instalacion). Para su ingreso siga los
siguientes pasos:

1. Ingresamos al localhost. Esto se logra, abriendo una sesién en cualquier navegador y
digitando la direccion: localhost (ver figura 74)

-
A Y
La Web Imagenes Videos Mapas Noticias Shopping Gmail M

D~aX

*§ http://localhost/

Figura 74. Ingresando al localhost

2. Ahora debe buscar el administrador de Bases de datos y dar click sobre el:

The AppServ Open Project - 2.5.10 for Windows

53 phpMyAdmin Database Manager Version 2.10.3
Q PHP Information Version 5.2.6

Figura 75. Buscando el phpMyAdmin Database
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3. Se pedirad el nombre de usuario y contrasefa: casi siempre y como se indicé en el anexo
de instalacidon el usuario es: root y la contrasefia es: admin; depende de los datos que se

asignaron.

[
Seguridad de Windows

El servidor localhost en phpMyAdmin ejecutAndose en localhost requiere
un nombre de usuario y una contrasefia.

Advertencia: este servidor estd solicitande que su nombre de usuario y
contrasefia se envien de forma no segura (autenticacién basica sin
conexién segura).

m [Nombre de usuario ]

[ Contrasefia ]
Recordar mis credenciales

Figura 76. Datos de ingreso al
localhost

[ Aceptar ][ Cancelar

4. Se creard una nueva base de datos. El nombre depende de Usted. En este ejemplo la
llamaremos UAM.

-~
Juby http://localhost/phpMyAdmin/ P~ B O X| b localhost / localhost | php... %
localhost
phpldyAdmin & Version del servidor: 5.0.51b-community-nt-log

» Version del protocolo: 10

& Servidor: localhost via TCP/IP

» Usuario: root@localhost

Base de datos
| (Bases de datos) ... [=] Juegos de caracteres de MySQL: UTF-8 Unicode (utf8)
Cotejamiento de las conexiones MySQL: |utf8_unicode_ci ] @
g:llgogcmnar una base de ‘& Crear nueva base de datos @
UAM| | Cotejamiento [~]| Crear |

$ Mostrar informacion de tiempo de ejecucion de MySQL
() Mostrar las variables del sistema MySQL ®
% Procesos @
Juego de caracteres y sus cotejamientos
B9 Motores de almacenamiento
Figura 77. Creando la base de datos
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5. Se confirma que se cred.

@3 Servidor: localhost » Base de dato

_E Estructura 7 SQL J'Buscar  [EaGenerar

php .l cinin
: Base de datos UAM se cred.
dEEBE @
Base de datos consulta SAL:
(Bases de datos) ... E| CREATE DATABASE "UAM’ -

Figura 78. Confirmacion de la creacion de la base de datos

6. Una vez conseguido esto debemos crear las tablas en la base de datos, la descripcién de
las tablas contienen la estructura de la informacidn que almacenaremos en ellas. Para lo
cual, usaremos en lenguaje de consultas SQL comun para todas las bases de datos rela-
cionales. En este ejemplo creamos una tabla llamada prueba con 3 campos: un campo
identificador, que nos servira para identificar univocamente una fila con el valor de dicho
campo, otro campo con el nombre de una persona y por ultimo un campo con el apellido
de la persona. En fundamentos de Bases de datos o en la asignatura Base de datos, se
aprendio a crear la tabla usando la siguiente sintaxis o query SQL:

CREATE TABLE prueba (

Id int(11) DEFAULT ‘0’ NOT NULL auto_increment,
Nombre varchar(100),

Apellidos varchar(100),

PRIMARY KEY (Id),

UNIQUE Id (Id) );

En nuestro caso y por facilidad usaremos el administrador como se muestra en las figuras
siguientes: (Ver figura 79).

— .d Crear nueva tabla en la base de datos UAM

Nombre: prueba Numero de campos: 3

Figura 79. Creando tablas en la BD
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Al darle continuar, diligenciamos los datos conforme lo indicamos en el parrafo anterior.

Campo Tipo @ LongitudiValores*' Cotejamiento Atributos Nulo
Id (L == T I = ||
Nombre VARCHAR  [v] = 100 2 [x]
Apelidos VARCHAR  [v] 100 [~] =]

Figura 80. Diligenciando los campos

Predeterminado’ Extra &
0 [auto_incremert[+] - ®
=]|['©
=] ®

7. Al darle Grabar se obtiene el mensaje de confirmacién de creacidén de la tabla.

—consulta SUL:
CREATE TABLE “prueba” {
*Mombre™ VARCHAR( 100 ) NOT NULL ,

“Apellidos™ VARCHAR{ 100 ) NOT NULL
) ENGINE = MYISAM ;

“ldT INT({ 11 ) NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY

Figura 81. Confirmacion de creacion de tabla

8.2.2. Conexion a la base de datos desde PHP

Una vez que tenemos creada la base de datos en nuestro servidor, el siguiente paso es conectar-
nos a la misma desde una pagina PHP. Para ello, PHP nos proporciona una serie de instrucciones
para acceder a bases de datos MySQL. La figura 82, muestra el cddigo que logra la conexién:

0l|<!-- Manual de PHP de WebEstilo.com —-->

02 [<html>

03 |[<head>

04 <title>Ejemplo de PHP</title>

05 |</head>

06 [<body>

07| RBBHB

08 [function Conectarse()

09 ({

10 if {!{Slink=mysql_ponnect("lacalhost","root","admin")))
11 {

12 echo "Error conectando a la base de datos.";
153 exit():

14 }

15 if | !mysql_select_db{"UAI*‘" (51link))

16 {

17 echo "Error seleccionando la base de datos.";
18 exit():

i, }

20 return $link;

21|}

22

23 |8link=Conectarse() ;

24 |echo "Conexidn con la base de datos conseguida.<br>";
05

26 mysql close($link); //cierra la conexion

2788

28 |</body>

29 |</html>

Figura 82. Coédigo php de
conexion a la base de datos
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8.2.3 CONSULTA A LA BASE DE DATOS

Una vez que nos hemos conectado con el servidor de bases de datos, ya podemos realizar con-
sultas a las tablas de la base de datos.

Para facilitar la programacion hemos separado la funcién de conexidn en una libreria aparte, de
tal manera que la incluiremos en todas las paginas que accedan a la base de datos. En nuestro
caso el programa sera: S8_ejemplol.php; dado que fue el que se codificd para la conexion a la
base de datos. En la figura 83, se puede visualizar el cédigo de consulta.

01 [<html>

02 |<head>

03 <title>Ejemplo de PHP</title>

04 |</head>

05 [<body>

06|<H1>Ejemplo de uso de bases de datos con PHP y MySQL</H1>
o7
08 include ("5&_ejemplol.php");

09 $link=Conectarse() ;

10 $result=mysql query("select * from prueba",§link);

11

12 . <TABLE BORDER=1 CELLSPACING=1 CELLPADDING=1>

i3 <TR><TD>&nbsp ;Nombre</TD><TD>&nbsp ; Apellidos&nbsp ;</TD></TR>

14| REpE

L=

is while($row = mysql fetch array($result)) {

17 printf("<tr><td>&nbsp;%s</td><td>&nbsp;%s&énbsp;</td></tr>", $row["Nombre"]
is Srow["Apellidos"]);

18 H

20 mysqgl free result($result):
21 mysgl close($link) ;

22|88

23|</table>

24 |</body>

25(</html>

Figura 83. Cadigo de consulta

Al ejecutar el programa... No se puede olvidar que los cddigos php se colocan en la carpeta www
del Appserv; dado que es la carpeta publica del servidor local. Se obtiene algo similar a lo mos-
trado en la figura 84.

Ejemplo de uso de bases de datos con PHP y MySQL

Conexion con la base de datos conseguida.

Figura 84. Conexion establecida para consulta
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En este ejemplo hemos utilizado tres (3) instrucciones nuevas: mysql_query, mysql_fetch_arrayy
mysql_free_result. Con la instruccion mysql_query hemos hecho una consulta a la base de datos
en el lenguaje de consultas SQL, con la instruccion mysql_fetch_array extraemos los datos de la
consulta a un array y con mysql_free_result liberamos la memoria usada en la consulta.

8.2.4. Insertando registros

Hasta ahora nos hemos conectado a una base de datos y hemos hecho consultas a la misma,
ahora presentaremos como introducir nuevo registros en la base de datos.

Para ello, usaremos un formulario y en el ACTION del FORM <FORM ACTION="S8_ejemplo4.
php”> indicaremos que debe ser procesado una pagina PHP, esta pagina lo que hard sera intro-
ducir los datos del formulario en la base de datos. Las figuras 85a y 85b muestran el cédigo que
permite mostrar el formulario de ingreso de datos.

01|<!’-—- Manual de PHP de WebEstilo.com —->

02 |<html>

03 |<head>

04 <title>Ejemplo de PHP</title>

05 |</head>

06 |<body>

07 |<H1>Ejemplo de uso de bases de datos con PHP vy MySQL</H1>

08 (<FORM ACTION="S&_ ejemplo4.php">

09 |<TABLE>

10 |<TR>

11 <TD>Nombre :</TD>

iz <TD><INPUT TYPE="text" NAME="nombre"” SIZE="20" MAXLENGTH="30"></TD>
13 |</TR>

14 |<TR>

is5 <TD>Apellidos:</TD>

16 <TD><INPUT TYPE="text" NAME="apellidos" SIZE="20" MAXLENGTH="30"></TD>
17 [</TR>

18 |</TABLE>

19 |<INPUT TYPE="submit" NAME="accion" VALUE="Grabar">

20 |</FORM>

21 |<hr>
Figura 85a Formulario para insertar
22
23 include ("SE&_ejemplol.php") ;
24 Slink=Conectarse() ;
25 $result=mysqgl query("select * from prueba”,$link) ;
26
= <TABLE BORDER=1 CELLSPACING=1 CELLPADDING=1>
28 <TR><TD>&nbsp ;<B>Nombre</B></TD> <TD>&nbsp ;<B>Apellidos</B>&nbsp;</TD></TR>
2o gEmnB
30
31 while (Srow = mysqgl fetch array(Sresult)) {
32 printf("<tr><td>&nbsp;%s</td> <td>&nbsp;%s&nbsp;</td></tr>",
33 Srow["Nombre™], Srow["Apellidos"]):
34 }
B5) mysqgl free result($result):;
36 mysqgl close($link) ;
37
38 [</table>
39 |</body>
40 |</html>

Figura 85b Continuacién del formulario para insertar
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02 include("58 ejemplol.php”) !
03 Slink=Conectarse() ;
04 mysql gquery("insert into prueba (Nombre,Apellidos) wvalues ("Snombre',

05 |'$apellidos') ", $1link) ;
06 mysqgl close(§link);
o7

os (B8

Figura 86. Ingresando datos

La primera pagina PHP S8_ejemplo3.php es un formulario que nos permite introducir nombre y
apellido para afiadirlo a la base de datos, seguido de una consulta que nos muestra el contenido
de la tabla prueba. El formulario llama a la pagina S8_ejemplo4.php, que afiadira los datos a la
tabla.

La segunda pagina S8_ejemplo4.php se conecta a la base de datos y aflade un nuevo registro con
la instruccién insert del lenguaje de base de datos SQL.

8.2.5. Borrando registros

El borrado de registros es uno de los procesos mas sencillos. Para indicar que elemento vamos
a borrar hemos usado un enlace a la pagina S8_ejemplo6.php pasandole el Id de cada registro;
es decir, la llave primaria; de esta manera, la pagina S8_ejemplo6.php, que borra los registros,
sabe que elemento de la tabla ha de borrar. Las figuras 87 y 88 muestran el cédigo que permite
verificar este proceso.

01 |[<html>

02 |[<head>

03 <title>Ejemplo de PHP</title>

04 |</head>

05 |<body>

06 (<H1>Ejemplo de uso de bases de datos con PHP v MySQL</H1>
o7

o8 include("SE8_ejemplol.php”);

[o}:] $link=Conectarse() ;

10 $result=mysqgl query("select * from prueba",$link);

11 |E8

12 <TABLE BORDER=1 CELLSPACING=1 CELLPADDING=1:>

13 <TR><TD>&nbsp ; Nombre</TD><TD>&nbsp ;Apellidos&nbsp ;</TD></TR>
14 EB8HB

15

16 while(Srow = mysql fetch array($result)) {

17 printf ("<tr><td>&nbsp; %s</td><td>&nbsp; $s&énbsp;</td></tr>", $row["Nombre™]
is (Srow["Apellidos"]) ;

i3 }

20 mysql_free_result(Sresult) -

21 mysgl close($link);

22 B8

23|</table>

24 |</body>

25 |</html>

Figura 87. Formulario de borrado de registros
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o1/ S
02| include("Sg ejemplol.php"):
03 §link=Conectarse() ;
04 mysql query("delete from prueba where Id = §id",§link);
05‘ mysql close($link);
06|
Figura 88. Cédigo de borrado de registros

La pagina S8_ejemplo6.php se conecta a la base de datos y borra el registro indicado en la varia-
ble Sid que ha sido pasado desde la pagina S8_ejemplo5.php. Una vez el registro se ha borrado,
lanza un mensaje.

VISUALIZACION Y ADMINISTRACION

. Las paginas de administracion tienen como finalidad adminis-
trar el contenido de las pdaginas de visualizacidon y estan protegidas por una autenticacidn, gene-
ralmente van opciones como listar, modificar, eliminar, soportadas por la autenticacidn.

8.2.6 Autenticacidn: generalmente encontramos dos tipos de autenticacion. Con variables de
ambiente como se realizaba con la version de php3 y a partir de la versién 4 de php incursionaron
el manejo con sesiones. Observemos un par de ejemplos:

1. Variables de ambiente: las variables que se usan son: SPHP_AUTH_USERy SPHP_AUTH_
PW. Estas variables se cargan en el ambiente mientras el navegador esté abierto y permi-
ten manejar paginas protegidas por contrasefias.

2. Autenticacion: determina si la variable php_aut_user estd cargada en el ambiente. Una

vez se carga permanece activa hasta que el navegador se cierre
desarrollo WEB
\h PLOS DE LA SESION 8”; o en el CD adjunto al material escrito, los
ejemplos de la SESION_8. Abra cada uno de los ejemplos, usan-

do el ambiente adecuado. Digite o copie el programa y observe el resultado. Interiorice lo visto
hasta el momento, mediante el andlisis de cada uno de los ejemplos propuestos.

Busque en el AULA VIRTUAL el apartado denominado: “EJEM-

Busque en la red o alguno de los textos propuestos en la biblio-

\h grafia: ¢ Qué son métodos: GET y POST en el manejo de formu-

larios usados en la web? Organice su respuesta y escribala en
un archivo de texto; una vez tenga el archivo grabado en su computador, ingrese al Aula Virtual
y busque el link marcado como CONSULTA No 8. Ingrese y envielo como un adjunto.
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Ingrese a AULA VIRTUAL y desarrolle la actividad marcada
como: ACTIVIDAD No 8. Esta le ayudara a reforzar lo plantea-
do en este médulo.

Ingrese al Aula Virtual y ubique en la Sesion el apartado de-

aprendido
‘h nominado: “LABORATORIO DE SESION”, despliegue el archivo

LABORATORIO No 8, realice el algoritmo pedido luego de estar seguro que cumple las pruebas
de escritorio, envielo al docente en el link denominado: Entrega LABORATORIO No 8.

—
S S
4

‘h EN EL AULA VIRTUAL Encontrara documentacion adicional que
le servira para ampliar los conocimientos, frente a las temati-
cas tratadas en esta sesidn. Reviselos y consulte a sus tutores si surge alguna inquietud.

8.3 CONCLUSIONES

e Mediante el administrador de la base de datos de Appserv se puede gestionar de una
manera facil y simple el manejo de las distintas bases de datos usando el motor de base
de datos Mysql.

e Mediante cddigo de programacién en php, se puede establecer la conexidn de la aplica-
cion con la base de datos y a partir de alli se puede gestionar las tablas y registros de las
mismas.

e Como en toda base de datos, se puede insertar, borrar y buscar registro usando para esto
programacion y/o el administrador de la base de datos MyAdmin de Mysql.
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SESION NUMERO NUEVE

e Definir el manejo de sesiones en desarrollo web.

e Implementar el manejo de sesiones en formularios de logueo propios en la programa-

cion web.

9.2.1. SESIONES

Una sesion al tiempo en el que un usuario determinado se encuentra navegando en un sitio web;
si un usuario no navega por el sitio web durante un determinado tiempo, se dice que ha termi-
nado su sesidn en el sitio y a partir de alli cuando vuelve a ingresar lo hace en una nueva sesién.
El concepto de sesidn es Util porque es posible asociar a cada sesidén un identificador Unico de
forma tal de registrar la actividad del usuario en el sitio web y mantener persistencia utilizando

Unicamente este identificador.

Las sesiones nos van a permitir mantener informacion relacionada con la sesién en todas las
paginas que integran nuestro sitio. Algunas de las funciones que vamos a utilizar para el manejo

de sesiones:

e session_start : crea una nueva sesion si es que no existe o retoma la sesion existente.

e session_unset: elimina todas las variables de la sesién.

e session_destroy: destruye todos los datos guardados en una sesion.

Tenemos que colocar la funcidn session_start en todas nuestras paginas, pero debes colocarla
antes de enviar alguna etiqueta HTML, dato o un espacio de lo contrario te devolverd un error.

Ver figura 89.

<2php
session_start();
B
<HTML>
<BODY>
<?php
=echo "La variable de sesidn es:"
2o
</BODY >
</HTML>»

Figura 89. Usando session_start

Una vez creada la sesién podemos utilizar la variable stiper global S_SESSION para almacenar las
variables que necesitamos dentro de la sesion. La figura 90 muestra la sintaxis.
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<3php
session_start () ;
>
<HTML>
<BODY>
<3php
$_SESSION["usuario™] = "Andrea";
$_SESSION["idusuario™] = 543;
2
< /BODY >
</HTML>

=D D 58 ] h LA P L p e

=

Figura 90. Usando $_SESSION

Estas variables van a estar disponibles en todas las paginas en que tengamos la sesién. Aho-
ra bien para eliminar todas las variables de sesion registradas utilizaremos la funcién “ses-
sion_unset”, la sintaxis es la siguiente: session_unset();Ahora bien, si deseamos solo eliminar
una variable lo haremos utilizando la funcidn unset. La sintaxis seria: la siguiente: unset(S_
SESSION[“nombrevariable”]); para eliminar la sesion utilizaremos la funcién session_destroy();

Ejemplos tomados del sitio web especializado en desarrollo web, denominado: Code Drinks: http://www.codedrinks.com/index.

php/2010/05/27/manejo-de-sesiones-en-php/ [Visitado el 20 de junio de 2011]
9.2.2 APLICACION DE LAS SESIONES EN FORMULARIOS DE LOGUEO.

Creando la tabla, dentro de la base de datos uam, creada con anterioridad.

& Servidor: localhost » & Base de datos: uam » & Tabla: usuario

Campo Tipo @ LongitudNValores®' Cotejamiento Atributos Nulo  Predeterminado’ Extra )
phpliyAdain idusuario INT &2 T v] [wsovemiore  [w] [notnui 7] (auto_increment[x] @
————— [fome |[VRCHR ] S L J=©
W wom ] @ | — |
Base de dalos conrasenia | [VARCHAR [v] 20 oL =] fnotnuife 2][6
1
= Comentarios de la tabla: Motor de almacenamiento: Cotejamiento:
- W[
Figura 91. Creando la tabla usuario en la base de datos: uam
—consulta SQL:

CREATE TABLE "usuario” (
“idusuario” [NT( 11 ) UNSIGNED ZEROFILL NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY ,

“Nombre™ VARCHAR( 20 ) NOT NULL ,
“nick” VARCHAR( 20 ) NOT NULL ,
“confrasenia” “VARCHAR( 20 ) NOT NULL
) ENGINE = MYISAM CHARACTER SET latin1 COLLATE latin1_bin;

Figura 92. Confirmacion de creacion de la tabla
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Insertamos registros:

Ejecutar la(s) consulta(s) SQL en la base de datos uam: @ -

INSERT INTO usuario(idusuario, Nombre, nick contrasenia)
VALUES (1,'Fernando Martinez', ‘fer','123")

Figura 93. Insertando registros a la base de datos uam en la tabla usuario

Confirmacién del registro insertado en la base de datos.

(i) Filas insertadas: 1 (La consulta tardd 0.0013 seg)

INSERT INTO usuario( idusuario, Nombre, nick, contrasenia )

consulta SQL:
’7VALUES ( 1, "Fernando Martinez’, ‘fer’, "123")

Figura 94. Confirmacion de insercion

De otra forma se puede insertar también registros en la tabla. Se puede hacer directamente en
insertar.
Base de datos: uam » Tabla: usuario

JRSQL “'Buscar Fcinsertar  fiExportar  [IZ

Figura 95. Insertar directamente

Campo Tipo Funcion Nulo Valor
idusuario  int(11) unsigned zerofill = >
Nombre varchar(20) v] Maritza Zambrano
nick e [ 5] may
contrasenia varchar(20) : | 456

Figura 96. Insertando directamente
Verificacidn de insercion usando este método.
(i) Filas insertadas: 1

—consulta SQL:

INSERT INTO “uam’™. usuario” {
“idusuario” |
“Nombre™ |
‘nick”
‘contrasenia™

)]
VALUES (

'2', "Maritza Zambrano', ‘'mary’, ‘456"
) 5

Figura 97. Verificacion de insercion de registro

Verificacién de registros en la tabla. Esto se hace seleccionando Examinar que se encuentra en la
parte superior.
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Organizar segun la clave: |Ninguna ~ || Continuar
o idusuario Nombre nick contrasenia
00000000001 Fernando Martinez fer 123

4 ¥ 00000000002 Maritza Zambrano  mary 456

Figura 98. Verificacion de registros en la tabla usuario de la BD uam

Ahora escribimos los programas en php, que mostraran el uso de sesiones. Para esto se hara un
programa que permite el ingreso de un usuario a un sitio web. Inicialmente se pide el nombre
del usuario y la contrasefia de ingreso. Ver figuras 99 a 102

o1 KB
02 |class sesion {

03 function  construct() {

04 session start ():

s }

06 public function set (Snombre, Svalor) {
o7 § SESSION [$nombre] = §valor;

08 }

09 public function get(Snombre) {

10 if (isset ( § SESSION [$nombre] }) {
11 return § SESSION [$nombre] ;

12 } else {

13 retorn false;

14 }

15 }

16 public function elimina_yariable{$nombre} {
17 unset ( § SESSION [Snombre] )

is8 }

18 public function termina sesion() {

20 5 SESSION = array():

21 session destroy ():

22 }

23|}

24 |B2

Figura 99. Sesion.class.php

Las siguientes tres graficas muestran el cédigo que se escribe para permitir el ingreso de un usua-
rio a un determinado sitio.
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o1
02 require once("sesion.class.php");
03
04 Ssesion = new sesion():
05
06 if( isset(§_POST["iniciar"]) )
07 {
08
oa Susuario = § POST["usuario"]:;
10 Spassword = § POST["password"]:
11
12 if (validarUsuario($usnario, $password) = true)
13 {
14 $sesion-»set ("usuario”,$usunario) ;
1L
16 header("location: principal.php"):
17 }
18 else
19 {
20 echo "Verifica tu nombre de usuario y contrasefa”;
2l }
Do }
23| //Continua en la siguiente figura
Figura 100a. Cédigo inicial de logueo de usuarios. Login.php
23| //Continuacidén
24
25 function validarUsuario(Susnario, Spassword)
26 {
27 Sconexion = new mysqgli("localhost","root","admin", "uam") ;
28 Sconsulta = "select contrasenia from usuario where nick = 'Susunario';";
29
30 Sresult = Sconexion->gmery($consulta);
31
32 if(§result->num rows > 0)
33 {
34 §fila = §result->fetch assoc():;
35 if( stromp($password,$fila["contrasenia™]) = 0 )
36 return true;
=i7) else
38 return false;
39 }
40 else
41 retuorn false;
42 }
43
44 |B8

Figura 100b. Continuacion del cédigo de logueo
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45 |<html>

46 |<head>

47 [<titlex</title>
48 |</head>

45
50 |<body>

51|<form name="frmLogin" action="F@PBY echo § SERVER['PHP SELF'];EB" method="POST">
52| <div>

53 <div> <label>Usuario: </label> «<input type="text" name = "usuario"/></div>
54 <div><label>Contrasefia: </label> <input type="password" name = "password"
55 [e></div>

56 <div><input type="submit" name ="iniciar" wvalue="Iniciar Sesion"/></div>

57| </fdiv>

58 |</form>

59 |</body>

60 |</html>

Figura 100c. Culminacion del cédigo de logueo

Cadigo de la pagina de recepcién una vez se valida el usuario en el sistema.

o1 [

02 require once("sesion.class.php"):;

03

04 S5sesion = new sesion():

05 Susnario = §sesion->get ("usuario™):;

06

07 if({ Susuario =— false )

08 i

09 header ("Location: login.php"):

10 }

11 else

12 i

13 B

14 <HTML><head>

15 <title></title>

16 </head>

17 <body>

is8 <hl>Hola: - echo S$sesion->get("usuario"):; . </hi>
19 <a href="cerrarsesion.php"> Cerrar Sesion </a>
20 <p> Agui va el contenido de la pagina </p>
21 </body>

22 </HTML>

g

2s|  zEEER

25 }

26 B8

Figura 101. Pagina de inicio, luego de validar el ingreso. principal.php
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La siguiente figura muestra el cierre de sesion.

01 |KEPHB
02 require once("sesion.class.php");

03

04 Ssesion = new sesion():;

05 Susumario = $sesion->get("usuario™);

06 if( Susumario = false )

07 {

08 header("Location: login.php"):;

09 }

10 else

11 {

1z Susumario = $sesion->get("usuario");
15z §sesion->termina sesion():

14 header("location: login.php"):;

15 }

16|28

Figura 102. cerrarsesion.php

Ejemplos tomados del sitio web especializado en desarrollo
web, denominado: Code Drinks: [Visitado el 20 de junio de
2011]

http://www.codedrinks.com/index.php/2010/06/24/formulario-de-login-con-php-y-mysql/

Busque en el AULA VIRTUAL el apartado denominado: “EJEM-
PLOS DE LA SESION 9”; o en el CD adjunto al material escrito,
los ejemplos de la SESION_9. Abra cada uno de los ejemplos,
usando el ambiente adecuado. Digite o copie el programa y observe el resultado. Interiorice lo
visto hasta el momento, mediante el analisis de cada uno de los ejemplos propuestos.

Consultemos | Busque en la red o alguno de los textos propuestos en la biblio-

\h grafia: ¢Como se realiza el encriptado de contrasefias con md5?
Organice su respuesta y escribala en un archivo de texto; una
vez tenga el archivo grabado en su computador, ingrese al Aula

Virtual y busque el link marcado como CONSULTA No 9. Ingrese y envielo como un adjunto.

Actividad Ingrese a AULA VIRTUAL y desarrolle la actividad marcada

‘h como: ACTIVIDAD No 9. Esta le ayudara a reforzar lo planteado
en este médulo.
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Ingrese al Aula Virtual y ubique en la Sesién el apartado de-
nominado: “LABORATORIO DE SESION”, despliegue el archivo
LABORATORIO No 9, realice el algoritmo pedido luego de estar
seguro que cumple las pruebas de escritorio, envielo al docente en el link denominado: Entrega
LABORATORIO No 9.

/ En el Aula Virtual f™ encontrara documentacion adicional que le servira para ampliar
4

|" los conocimientos, frente a las tematicas tratadas en esta sesion.
Reviselos y consulte a sus tutores si surge alguna inquietud.

9.3. CONCLUSIONES

e Una sesion al tiempo en el que un usuario determinado se encuentra navegando en un
sitio web; si un usuario no navega por el sitio web durante un determinado tiempo, se
dice que ha terminado su sesion en el sitio y a partir de alli cuando vuelve a ingresar lo
hace en una nueva sesion.

e Una de las aplicaciones tipicas del manejo de sesiones es el logueo que generalmente se
construye para el ingreso de usuarios a un desarrollo web determinado.
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e |dentificar la forma para publicar un desarrollo web.

e Reconocer la diferencia entre dominio y subdominio en publicacién de sitios web.

e Caracterizar el servicio de residencia para un sitio web determinado.

e |dentificar cada una de los componentes de panel de control.

e Ejecutar la subida de archivos que componen un sitio web, mediante el panel de control.

e Reconocer el resultado final que se produce al publicar el index.php

10.2.1. Pagina inicial de un desarrollo web

Cuando se hace algun desarrollo que sera publicado en la web, tal como un sitio o portal web, se
hace necesario tener como base una pagina que sera la encargada de cargar las demds pdaginas
involucradas en el desarrollo realizado. Esta pagina que sera la principal es llamada index; se
puede encontrar con diversas extensiones: index.html, index.htm, index.php, index.jsp, index.
asp. Se hace importante tener presenta esta norma estandar, dado que los servidores web, ya sea
aquel que se encuentre instalado para trabajo local o para trabajo en remoto, siempre buscaran
el index de la aplicacidn para iniciar la aplicacion.

Para efectos didacticos de este curso, crearemos una pagina que permita mostrar lo que debe
hacerse al momento de publicar en la web algun desarrollo determinado. La figura 104, muestra
una pagina que llamaremos index.html; es importante tener presente que si se tienen imagenes
o cualquier otro archivo adiciona, estos se deben colocar en el mismo punto donde se encontrara
el index.

Los archivos de cualquier tipo que integren el desarrollo debe-
rdn presentar una organizacion lo suficientemente clara, para
efectos de limpieza en el proyecto creado. Se sugiere hacer car-
petas que rednan archivos con caracteristicas similares; por ejemplo: si tenemos varias imagenes,
seria prudente crear la carpeta imagenes y de igual forma con los demas archivos. Ver figura 103.
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Mombre Fecha de modifica... Tipo Tamafio
1. imagenes 27/06/2011 02:27 ...  Carpeta de archivos
@ index 27/06/2011 02:37 ...  Documento HTML 2KB

Figura 103. Organizacion en el desarrollo web

1 <HTML><HEAD><TITLE>Programacién Web</TITLE>
2 Ed)ody >

=) <BR>

4 <BR>

) <BR>

6 [H<P align=center><FONT face=impact color=f#£f0000 =2ize=7><S5TRONG>UNIVERSIDAD
7] - AUTONOMA DE MANIZALES</STRONG></FONT></P>

8 <BR>

g Eq: align="center" ><IMG style="WIDTH: 55px; HEIGHT: 75px" height=127

10 hspace=12 src="imagenes/construccionl.gif" width=97>

11 [H«P align=center><FONT color=#150567 size=3><STRONG><FONT face=Arial>TECNOLOGIA
12 - EN ANALISIS Y PROGRAMACION DE SISTEMAS DE INFORMACION</FONT></STRONG></FONT></P>
i <BR>

14 [H<p align="center" ><font color=#348017 face="Arial Black" =size="4" >SITIO WEB EN
15 ECONSTRDCCIO!R/ font>

16 [H<p align="center" ><FONT face="Arial Black" size=2>Contacte al Profesor

157 rpara cualquier inguietud:</FONT><BR> <A href="mailto:fmartinezfautonoma.edu.co" >
18 r<font =zize="3" >fmartinez@autonoma.edu.co</font></A></p>

19 <BR>

20 [H<p align="center" ><IMG style="WIDTH: 70px; HEIGHT: 50px" height=97 hspace=12

2 F src="imagenes/construccion3.gif" width=97></FONT>

22 <BR>

<1--ASI SE HACEN COMENTARIOS —->

Hl<p align="center" ><font face="Arial Black" size="1">(#2011 WebMaster: Ferm@th.
26 ~Bogota.Colombia</font></p>

27 r</body>

28 r</HTML>

23 Eq:r align="genter" ><b><i>

Figura 104. Index.html
10.2.2. Hosting para residencia de un desarrollo web

Es importante tener en cuenta que para disponer de una pagina web visible se hace necesario
un lugar donde alojarla. Ese “lugar” (espacio web) lo puede ofrecer un servidor de hosting (que
significa alojamiento de pdginas web) bien de forma gratuita o bien pagando cierta cantidad.
Mas adelante se tocara esta tematica de planes gratuitos y de pago donde alojar algun sitio web,
e incluso instrucciones detalladas de como registrarse en un servidor gratuito.

Por otro lado, una vez tenemos el espacio para nuestra pagina web, los visitantes necesitan
escribir algo en sus navegadores para dirigirse a nuestra nueva web. Esto es la URL o direccién
de la web que puede ser o bien un dominio escogido (y pagado) por ti, como por ejemplo www.
fermath.org o www.google.es o www.mipagina.es o bien un subdominio (los gratuitos suelen
ser subdominios) que tienen una forma algo mds larga, por ejemplo el sitio donde reside el aula
virtual de la UAM en EDUPOL: http://aulavirtualuam.edupol.com.co. Veremos entonces cémo
registrar un dominio y también cdmo relacionar un dominio o subdominio con un hosting, etc.
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10.2.3. Dominio

Un dominio o nombre de dominio es el nombre que identifica un sitio web. Cada dominio tiene
que ser unico en la internet. Por ejemplo, “www.masadelante.com” es el nombre de dominio
de la pagina web de Masadelante. Un solo servidor web puede servir multiples paginas web de
multiples dominios, pero un dominio sélo puede apuntar a un servidor.

Un dominio se compone normalmente de tres partes: en www.masadelante.com, las tres uves
dobles (www), el nombre de la organizacién (masadelante) y el tipo de organizacion (com).

Los tipos de organizacion mas comunes son .COM, .NET, .MIL, y .ORG, que se refieren a comer-
cial, network, militar, y organizacién (originalmente sin dnimo de lucro, aunque ahora cualquier
persona puede registrar un dominio .org).

Puesto que la internet se basa en direcciones IP, y no en nombres de dominio, cada servidor web
requiere de un servidor de nombres de dominio (DNS) para traducir los nombres de los dominios
a direcciones IP. Cada dominio tiene un servidor de nombre de dominio primario y otro secun-
dario.

Tomado de: http://www.masadelante.com/fags/dominio [Visitado el 27 de junio de 2011]

10.2.4. Subdominio

Un subdominio es un dominio dentro de un dominio. Generalmente los dominios inician con
www.elsitio.com, mientras que los subdominios inician con: http://subdominio.elsitio.com; ob-
sérvese que el subdominio esta ligado de un dominio por medio de un punto y este no inicia
con www como si lo hace el dominio. Haciendo un poco de claridad al respecto, se debe tener
presente que el subdominio normalmente se escribe delante del dominio al que estd asociado el
subdominio, separado por un “” por ejemplo, trabajos.profesionalhosting.com es el subdominio
trabajo de profesionalhosting.com, su principal ventaja es que un subdominio tiene todas las
propiedades de un dominio con la diferencia de que este es gratis y con la Unica desventaja de

gue aumenta un poco la direccion.

Al contratar un servicio de residencia para un sitio Web (hos-
ting) en general los contratos traen consigo un dominio que es
obsequiado por la compaiiia que presta el servicio de Hosting.
Para adquirir un subdominio existen bastantes sitios en la red que ofrecen este servicio, algu-
nos son tan buenos que dan bastante espacio y no colocan publicidad en el espacio cedido;
otros hacen totalmente lo opuesto.

10.2.5. Encontrando un sitio de residencia web (hosting)

Como se haindicado anteriormente, si se desarrolla un sitio web es necesario hacerlo publico. Lo ideal
es contratar hosting para poder a residir un sitio web desarrollado; esto dard mayor autonomia en
la administracidn y soporte del mismo; por default se obtendria un dominio registrado. Para efectos
didacticos en el aprendizaje de esta asignatura se tomara como referencia una empresa que preste
servicio de residencia gratuita. Se deja claro aqui que existen bastantes sitios que prestan este mismo
servicio que aqui se describira al detalle y donde pondremos a residir el ejemplo considerado ante-
riormente, denominado: index.html
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10.2.6. Contacto con la empresa prestadora del servicio

Lo primero que se hace es buscar en la red una empresa que presente el servicio de residencia
de sitios web. En este caso se debe digitar: http://byethost.com El sitio seleccionado ha sido
evaluado por varios afios, encontrando su servicio como uno de los mas serios y completos del
mercado; tanto el servicio gratuito como el comercial son bastante robustos y se garantiza la
estabilidad del mismo. Por los motivo se ha seleccionado esta empresa. La figura 105 muestra la
pagina de contacto.

B@I!!!F!E! m Home  Free Hosting  Paid Hosting  Resellers  Servers A

Member
Login here

Apply for free hosting on our load-
balanced network

Not a member? @

Figura 105. Contactado Byethost.com

De click donde dice “Free Hosting” y una vez alli, de nuevamente click en: “Click here to sign up
for free Hosting” Es importante que se completen los campos del formulario que se presenta.
La figura 106, muestra el formulario de solicitud paro obtener servicio de Hosting gratuito. Es
fundamental recordar que el servicio le otorgara una direccién URL para su sitio web, a manera
de subdominio. Tenga presente el USERNAME, este serd el que inicialmente identificara su sitio
web.

Signup for free hosting
Fill out the form below using Mozilla Firefox and your free hosting account will be activated instantly!
e is not

Please do not translate this page, you will not be able to signup though a translator!

Username

Password

Email Address

Site Category Choose from Below [~]
Site Language
Security Code D4 Do 7

Enter Security Code

Figura 106. Formulario de solicitud de servicio

Complete totalmente los campos que son solicitados; el sistema le enviard un correo donde
confirmarda que un ser humano y no una maquina estad solicitado el servicio. Las figura 107 y 108
muestran los dos correos que debera recibir. No olvide seguir los pasos que le indique el sistema.
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Dear byethostl7.com's Member,
Thank you for registering with byethostl7.com.
Please click on the link below to activate your account. If the page

does not display, you may copy and paste the link to your browser.

http://securesignup.net/activate.php?user=b17 8387173&email=sigmapi@matematicas.net&hash:

best regards
byethostl7.com

Figura 107. Correo inicial de solicitud

Dear Valued Customer,

Thank yvou for registering at byethostl7.com. We are delighted to inform
you that your application bl7_ 8387173 has been successful !

Your account has been activated and you should be able to login to the
Cpanel now.

Take careful note of your login details below and consider printing them
for your own records.

If you like our free hosting service, please consider upgrading your
account to one of our Premium Hosting Plans and get a free .COM, NET or
INFC domain name:

Cur premium paid hosting service has very large hosting plans using the
industry leading cPanel X control panel, without any of the restrictions
or limitations that are placed on free hosting accounts such as PHP
sockets, CPU guotas, SMTP & POP email accounts, no file size limits and
muach more, all hosted on ultra fast guad CPU servers.

For more information please wvisit : https://securesignup.net/portal/

For help on using your hosting and control panel please wvisit
http://tutorials.securesignup.net/

Figura 108. Correo final de solicitud

Este ultimo correo es importantisimo en la medida que en le informaran los datos importantes
para gestionar todo en la red, referente al sitio que desea publicar. La figura 109, muestra la lista
de datos que le enviara el sistema. Se debe guardar estos datos con gran sigilo dado que son los
gue permitirdn su ingreso al su sitio.

Cpanel Username:
Cpanel Password:
Your URL:

FIP Server :

FTP Login :

FTP Password :

MySQL Database Name:

MySQL Username :

MySQL Password :

MySQL Server: .

Cpanel URL:

Figura 109. Datos para gestionar el sitio
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10.2.6.1. Entendiendo cada uno de estos datos

8.

9.

Cpanel Username: Usuario del panel de control registrado.

Cpanel Password: Contrasefia de ingreso del usuario al panel de control.
Your URL: La direccidn del sitio Web. Al ser gratis en un subdominio.

FTP Server: Direccidn para accesar el sitio usando protocolo FTP.

FTP Login: Usuario para accesar el sitio usando protocolo FTP.

FTP Password: Contrasefia para accesar el sitio usando protocolo FTP.
MySQL Database Name: Nombre de la Base de datos. Debe crearse.
MySQL Username: Usuario de la base de datos.

MySQL Password: Contrasefia de la base de datos.

10. MySQL Server: Servidor de la base de datos.

11. CPanel URL: Direccidn para accesar el panel de control del sitio.

10.2.6.2. Ingresando al panel de control

Para gestionar el panel de control, donde se tendran todos los archivos del sitio al igual que la
base de datos, se hace necesario digitar la direccidon que dice en CPanel URL, alli vera una ventana

parecida a la mostrada en la figura 110.

1 BV
- i ¥ ‘S \.apanel
byethost.com

Username

Auto: English v

Login

Lost Password

Figura 110. Ingreso al panel de control
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Aqui se digitan los datos que pide el sistema para ingresar al panel de control. Una vez dentro
vera una pagina similar a la que se muestra en la figura 111.

e MAKE YOUR OWN EMAIL

—— ACCOUNTS WITH SMTP AND

WEBMAIL ENABLED !
THREE REASONS TO UPGRADE TO PREMIUM:

1) MULTIPLE EMAIL SERVICES INCLUDING SMTP. IMAP, POP, CUSTOM EMAIL ACCOUNTS,
SPAMASSASIN, . MALLING LIST. FIL
Informacion general

2) HOT LINKING PROTECTION CONTROLED IN CPANEL. IP BLOCKING
Hospedaje gratuito 'SUPPORTED, LEECH PROTECTING - ALL CONTROLED BY YOU!
3 WITHALL
‘GIVING YOU A PROFESSIONAL PRESENCE ON THE INTERNET.

Click here to find out more about Premium Hosting

haq Administracion de la Q Dominios
. o

Administrador FTP

cuenta r
.

Actuglizar informacién de

contac

= =
= Cambiar contrasefia =) Dominios afiadidos
- »

Sub dominios Ver configuracién FTP

Administrador de archivos

€
+J4 9

Using VistaPanel tutorials Dominios apuntados Descargar programas FTP

A
3 Administrador de sitio Administrador de correo ‘u Bases de datos
T e -
=P Respaldos (backup) =) Cuentas de correo =) Bases de datos MySQL

-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-

Figura 111. El Cpanel o panel de control

Haga un recorrido por el PANEL DE CONTROL o CPNEL, y reco-
nozca las distintas opciones que puede tener, para la gestion
de su sitio web.

10.2.7. Subiendo archivos al sitio web

Para subir archivos al sitio web, se pueden realizar de dos formas:

1. Usando un servicio ftp: este se usara si el sitio web tiene bastantes carpetas de gran
tamafo.

2. Usando el Administrador de archivos del Cpanel: este es el indicado si se trata de pocos
archivos que se desean subir al tiempo.

Para efectos de este mddulo, se hard el ejemplo usando la forma 2. Se hace el ejemplo subiendo
el index.html creado desde el inicio de esta sesidn. Para lograrlo se siguen los siguientes pasos:

1. Ubique administrador de archivos en la seccién Administrador del sitio. Ver figura 112.

! Administrador de sitio

— _'i_-:: .,!'\.
N |
=, J

=P Respaldos (badwp)
=  Administrador de archivos

Figura 112. Administrador de Archivos
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2. Alingresar a esta parte se encontrard una pantalla

la figura 113.

muy parecida a la que se muestra en

!

Directory Tree: roct /

[New dir] [New file] [Upload| [Java Uplead] [Flzsh Upload]

All Name Type Size Owner
B uw.
@ htdocs Directory 4096 b17_g287
[] .override OVERRIDE File 0 o
[] DO NOTUPLOAD FILES HERE DO NOT UPLOAD FILES HERE File 0 o

Figura 113. Ubicacidn de archivos

Los documentos o archivos que se desean subir se deben colocar en la carpeta publica:

www; aqui es llamada htdocs. Al desplegar esta parte, se encuentra la existencia de un
index.html, el cual ha sido colocado por default en el sistema, este archivo se debe bo-
rrar (se sefiala y se borra seleccionando delete y confirmado en borrado). Se subiran los
archivos creados para este ejemplo, los cuales son: el nuevo index.html y una carpeta
adicional que contiene las graficas que necesita dicho archivo. Por facilidad se crea un
.zip; este se sube y se descomprime en la misma carpeta htdocs. En las figuras 114y 115
se observa esto.

Upload files and archives

@ Vv

Upload to directory: /htdocs

Files

Files entered here will be transferred to the FTP server.

Archives (zip, tar, tgz, gz)
Archives entered here will be decompresse
the FTP server.

Add another

122

Examinar...

D:AUAMI2011\PROG_W |_Examinar... |

Examinar...

Add other

Figura 114. Subiendo un archivo .zip

Upload more files and archives

@ Vv

Checking files:
* File SESION_10.zip is OK
Transferring files to the FTP server:
» Processing archive nr 1: SESION_10.zip
= Could not create directory /htdocs/SESION_10/imagenes/
= Created directory /htdocs//SESION_10
Created directory /htdocs//SESION_10/imagenes
Copied file /htdocs/SESION_10/imagenes/construccioni.gif
Copied file /htdocs/SESION_10/imagenes/construccion3.gif
Copied file /htdocs/SESION_10/imagenes/Thumbs.db
= Copied file /htdocs/SESION_10/index.html
Could not create directory /htdocs/SESION_10/

Figura 115. Confirmacidn de transferencia de archivos
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Es importante que se tenga presente que los archivos se descomprimen de inmediato, al
subir por este medio al Hosting.

4. Se organizan los archivos conforme se disefio el sitio. Todo lo anterior se debe hacer en
la carpeta htdocs. No olvide que el archivo visible por importancia debe ser: index.html
(puede ser también un index.php, index.jsp, etc). Ver la figura 116.

o

Move directories and files

Set all targetdirectories|  /htdocs/SESION_10

To ==t 2 common target directory, enter that targs=t directory in the t=xtbox above and ciick on the bulfon “Set all targetdirectonies".
Note: the target directory must alreatly =xist before anything can be copied into it.

Different target FTP server: port 21

Username:

Password:

Leave empty if you want to copy the fil=s to the same= FTP s=rver.
If you want to copy the files to another FTP server, enter your login data.

Move directory imagenes to:
Target directory: /htdocs/SESION_10

Target name:  imagenes

Move file index.html to:

Target directory: /htdocs|

Target name:  index html

Figura 116. Moviendo archivos

5. Los archivos deben quedar en el sitio indicado, como se muestra en la figura 117.

[Few dir [New fir] [Upiozd| [Java Upload] [Fl=sh Upload]

All Name Type
B w.
B3 sesion 10 Directory
a imagenes Directory
U files for vour website should be uploaded here! FILES FOR YOUR WEBSITE SHOULD BE UPLOADED HERE! File
@ indexhtml HTMIL file

Figura 117. Archivos ubicados en Htdocs, carpeta publica

6. Una vez realizado esto, ya puede digitar la direccién URL de su sitio web; debera funcio-
nar éptimamente. En este caso se debe mostrar una pdgina similar a la siguiente, si tomo
como base este ejemplo. Ver figura 118.
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TECNOLOGIA EN ANALISIS Y PROGRAMACION DE SISTEMAS DE INFORMACION

SITIO WEB EN CONSTRUCCION

Contacte al Profi para Iquier inquietud:
fmartinez(@autonoma edu.co

Ly

E2011 WebMaster: Ferm&th. Bogots.Colombia

Figura 118. Salida por pantalla en la Web del index.html de ejemplo

7. No olvide cerrar su Cpanel, por seguridad. Esto se logra en cerrar sesion.
Busque en el AULA VIRTUAL el apartado denominado: “EJEM-
PLOS DE LA SESION 10”; o en el CD adjunto al material escrito,

desarrollo WEB
‘h los ejemplos de la SESION_10. Abra cada uno de los ejemplos,

usando el ambiente adecuado. Digite o copie el programa y observe el resultado. Interiorice lo
visto hasta el momento, mediante el analisis de cada uno de los ejemplos propuestos.

Busque en la red o alguno de los textos propuestos en la bi-

‘h bliografia: ¢ cuales son los protocolos de la internet? ¢icémo se

establece si un dominio esta asignado u ocupado? Organice su

respuesta y escribala en un archivo de texto; una vez tenga el archivo grabado en su computa-
dor, ingrese al Aula Virtual y busque el link marcado como CONSULTA No 10. Ingrese y envielo
como un adjunto.

Ingrese a AULA VIRTUAL y desarrolle la actividad marcada
como: ACTIVIDAD No 10. Esta le ayudara a reforzar lo plantea-
do en este maédulo.
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LABORATORIO No 10.

cas tratadas en esta sesion. Reviselos y consulte a sus tutores si surge alguna inquietud.

10.3. CONCLUSIONES

e Cuando se hace algun desarrollo que serd publicado en la web, tal como un sitio o portal
web, se hace necesario tener como base una péagina que serd la encargada de cargar las

demas paginas involucradas en el desarrollo realizado

e Esimportante tener en cuenta que para disponer de una pagina web visible se hace ne-
cesario un lugar donde alojarla. Ese “lugar” (espacio web) lo puede ofrecer un servidor
de Hosting (que significa alojamiento de paginas web) bien de forma gratuita o bien

pagando cierta cantidad.

e Undominio o nombre de dominio es el nombre que identifica un sitio web. Cada dominio
tiene que ser Unico en Internet. Un subdominio es un dominio dentro de un dominio.

e Cada panel de control de un Hosting determinado, tiene sus opciones para facilitar la

gestion de archivos y bases de datos entre otras opciones.

e El archivo que gestiona los otros archivos siempre se denomina index, este puede tener

extensién: html, php, asp, jsp, etc.

UNIVERSIDAD
AUTONOMA DE MANIZALES

Ingrese al Aula Virtual y ubique en la Sesion el apartado deno-
minado: “LABORATORIO DE SESION”, despliegue el archivo LA-
BORATORIO No 10, realice el algoritmo pedido luego de estar
seguro que cumple las pruebas de escritorio, envielo al docente en el link denominado: Entrega

EN EL AULA VIRTUAL Encontrara documentacion adicional que
le servira para ampliar los conocimientos, frente a las temati-
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PLtDS: /b0g3.NeDKLE org/show g CELILBNB10N
Element.prototype. _SkypeToolbars_setactrioute + Elensnt.aretotype.sethttribute
Elenent prototyve. setattribute » function(osne, val)
<

11 save the previous value
Ver prev + this.getAtteibute(nane);

. [T




11, ANEXO-DE INSTALACIONES

11.1. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Aprender ainstalar Notepad++.
e Aprender a desplegar HapEdit.
e Aprender a instalar Appserv.

e Aprender ainstalar Filezilla.

11.2. DESARROLLO TEMATICO

11.2.1. Programas incluidos en el cd

La figura 119, muestra el contenido que se encuentra en CD, que se envia como complemento al
material escrito, enviado a cada uno de los centros asociados.

nNomore recna ae moaica...  11po

APPSERV
FTP

HPPEDIT
NOTPAD++ 0
PARA_COMPRIMIR 27/0

27/06/2011 07:21 Carpeta de archivos

Carpeta de archivos

hivos

Carpeta de 2
Carpeta de archivos

Carpeta de archivos

Figura 119. Contenido del CD, adicional a material escrito

Al interior del material escrito se hace uso de estos programas para comprender los distintos
conceptos. El manejo de cada uno de estos paquetes de desarrollo se socializara a medida que
se realicen las diversas tutorias sobre cada una de las tematicas.

11.2.2. Instalando notepad++

Notepad++ es un programa muy versatil, que permite trabajar facilmente en la escritura de cddi-
go para programacién. Notepad++ es un editor de texto y de cédigo fuente libre con soporte para
varios lenguajes de programaciéon. Una de sus limitaciones es que solo funciona en Microsoft
Windows. Este excelente programa se parece al Bloc de notas en cuanto al hecho de que puede
editar texto sin formato y de forma simple. No obstante, incluye opciones mas avanzadas que
pueden ser Utiles para usuarios avanzados como desarrolladores y programadores, una de estas
es la de poder ir visualizando el resultado del cddigo que se estd escribiendo. Este software es
libre y se distribuye bajo los términos de la Licencia Publica General de GNU.

Para su instalacién busque en el CD que se envid junto a este material escrito la carpeta marcada
como: NOTPAD++ y de doble click en el archivo instalador, como se muestra en la figura 120.

»

Nombre Fecha de modifica.. Tipo

& np392 el DNG/H0TG., Apicaén  Figura 120. Instalador de Notepad-+
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Permita la instalacion de este programa si su sistema operativo requiere permisos de instalacion.
Una vez lo permita debera seleccionar el lenguaje a configurar en su instalacién; como lo mues-

tra la figura 121.

O | ¢
-—--E

‘g Please select a language.
' = =)

Installer Language
e —

Figura 121. Seleccionando el idioma de instalacion del Notepad++

Ahora indique al instalador que siga con el recorrido de la misma normalmente. Seleccione si-
guiente como lo muestra la figura 122.

4% Instalacion de Notepad ++ v5.9.2

Bienvenido al Asistente de
Instalacién de Notepad++ v5.9.2

Este programa instalard Notepad++ v5.9.2 en su
ordenador.

Se recomienda que cerre todas las deméds aplicaciones antes
de inidiar la instalacidn. Esto hard posible actualizar archivos
relacionados con el sistema sin tener que reinidiar su
ordenador.

Presione Siguiente para continuar.

S

Presione Avanzar Pagina para ver el resto del acuerdo.

Figura 122. Instalando Notepad++

Ahora debe aceptar la licencia de instalacion. Ver figura 123.
8 Instalacién de Notepad++ v5.9.2 N (=]

Acuerdo de licencia
Por favor revise los términos de la licencia antes de instalar
Notepad++v5.9.2.

[SNU GENERAL PUBLIC LICENSE

[l »

Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
59 Temple Place - Suite 330, Boston, MA 02111-1307, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

Si acepta todos los términos del acuerdo, selecdone Acepto para continuar. Debe aceptar el
acuerdo para instalar Notepad++ v5.9.2.

Don HO

[he licenses for most scﬂware are designeq to take away your ﬁ'gedom to share and -

[ <avés |[ Acpo | [ cancelar |

Figura 123. Licencia del Notepad++
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Ahora indique la ruta donde lo desea instalar; La ruta de instalacion la selecciona cada uno de los
usuarios, segun su conveniencia. Ver figura 124.

4§ Instalacién de Notepad++ v5.9.2 i

Hegir lugar de instalacion
Elija el directorio para instalar Notepad++ v5.9.2.

El programa de instalacién instalara Notepad++ v5.9.2 en el siguiente directorio. Para
instalar en un directorio diferente, presione Examinar y seleccione otro directorio. Presione
Siguiente para continuar.

Don HO

| [ <avas |[ siguente > | [ cancelar |

Figura 124. Seleccionando el lugar de instalaciéon.

Seleccione los componentes. Esta parte se deja tal como aparece en la figura 125.
[ instalacion de Notepad++ v5.92 s e L2 | e

Seleccion de componentes
Seleccione qué caracteristicas de Notepad++ v5.9.2 desea
instalar.

Marque los componentes que desee instalar y desmarque los componentes que no desee
instalar. Presione Siguiente para continuar.

Tipos de ir ion: | lizad -

. D
sl ContextMenuEntry | | i ol ratsn encima de
instalar: Auto-completion Files un componente para

Plugins ver su descripcion,
Localization
[¥] Themes
As default html viewe
i [¥] Auto-Updater
Espacio requerido: 13.4MB ~[¥] User Manual
« (I »

Don HO

[ <atés [ Squente> | [ Cancelar ]

Figura 125. Componentes de instalacion

Seleccione como se muestra en la figura 126, que se cree un icono rapido para abrirlo directa-
mente en el escritorio de su computador.

4% Instalacion de Notepad++ v5.9.2 sl

Seleccion de componentes

Seleccione qué caracteristicas de Notepad++ v5.9.2 desea
instalar,

Don't use %APPDATA%
[] Enable this option to make Notepad ite the
directory. Check it if you use Notepad++ in an USB device.

ion files from/to its install

Create Shortcut on Desktop

Use the old, obsolete and monstrous icon
I won't blame you if you want to get the old icon back :)

Don HO

| [ <atas |[ mstlar | [ cancelar |

Figura 126. Creando icono de apertura rapida
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Al seleccionar Instalar, el programa inicia su instalaciéon en el disco duro, en la ruta que se le indico
en un paso anterior. Ver figura 127.

48 Instalacién de Notepad++ v5.9.2 (el

Instalando
Por favor espere mientras Notepad++ v5.9.2 se instala.

Extraer: column-mode-editing.html... 100%

Don HO

l < Atrds l[ Siguienhe)] ’ Cancelar

Figura 127. Recorrido de instalacién

Al finalizar muestra una imagen parecida a la descrita en la figura 128. Ya estd listo para trabajar
con este programa.

Completando el Asistente de
Instalacién de Notepad++ v5.9.2

Notepad++ v5.9.2 ha sido instalado en su sistema.

Presione Terminar para cerrar este asistente.

[¥] Ejecutar Notepad++ v5.9.2

< Atras I Terminar l Cancelar

Figura 128. Finalizacion con éxito en la instalacion del Notepad++

Al presionar Terminar se abre el programa como se muestra en la figura 129. El manejo de este
programa se explica en las sesiones del médulo escrito.

C:\Program Hles\NotEpadi-i»'GE.-T;g - Notepad++

Archivo Editar Buscar Vista Codificacion Lenguaje Configuracion Macre Ejecutar Plugins Ventana 7

o DHE LB 4D ing < BRISI1IEDO®0H

change log |

| 1 Notepad++ v5.9.2 fixed bug (from v5.9.1):
.

Figura 129. Apertura del Notepad++
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11.2.3. Instalando el Happdit

HAPedit es el acrénimo para Html Asp Php editor; muy util para todos los desarrolladores de
webs dinamicas que necesiten un editor win32 en modo texto. Sus principales caracteristicas
son: coloreado de sintaxis para html/php, html/asp, html, JavaScript, css y sqgl; mostrar los re-
sultados en el navegador; visor de proyectos; “compilacién” de cddigo php; edicién de etiquetas
HTML; completacién de cddigo; previsualizacién de imagenes, consola SQL, FTP Manager. Este
software es freeware. Dentro de las recomendaciones que dan sus autores, una de ellas es: Este
programa es freeware (libre), NO PUEDE SER VENDIDO O INTERCAMBIADO. Cada copia, dupli-
cacion, distribucion, transferencia en red, linea telefénica u otro medio electrénico, para uso
privado o colectivo es ALTAMENTE recomendado. La ultima versidn se hizo el 28 Mayo 2004. La
distribucidn que aqui se hace es netamente educativa y bajo ningun fin comercial. Tomado de:
http://hapedit.free.fr/hapedit.php?Langld=ES [Junio 26 de 2011]

HAPPEDIT, no se instala. Este programa se despliega; esto sig-
nifica que se toma la carpeta que encuentran en el CD enviado
junto a su material escrito y copiarla en alguna ubicacion de su
disco duro. Luego se puede crear un acceso directo del ejecutable.

11.2.3.1. Creando acceso directo de Hapedit

La figura 130, se muestra como se crea el acceso directo y que archivo seleccionar para crear el
acceso directo.

E -
Crear ac

¢A qué elemento le desea crear un acceso directo?

Este asistente le ayuda a crear accesos directos a programas, archivos, carpetas, equipos o direcciones
de Internet ya sea locales o de red.

Escriba la ubicacién del elemento:

-
Buscar archivos o carpetas g

Selecdone el destino del acceso directo a continuacién:

Examinar...

Haga clic el

|4 HPPEDIT | i
> . Modeles
__| ADODB.Ing L

| asp.ing

L] CSS.ing
£ BEMPLOS g el
HAPedit

£ HAPedit_BG
ej HA Descripcion del archivo: HAPedit - Html Asp Php editor
= Organizacién: freeDani Lab
> 17’—:3*" Versién del archivo: 3.1.11.111
Fecha de creacion: 27/06/2011 07:14 p.m.
Tamaro: 2,05 MB

Crear nueva carpeta I Aceptar | | Cancelar |

Figura 130. Creando acceso directo para HAPEdit
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Al finalizar la creacién del acceso directo en el escritorio se fija un icono similar al mostrado en la
figura 131.

Figura 131. Icono de acceso HAPEDIT

Al correr el programa se visualiza un entorno, similar al de la figura 132.

Fichero Edicion Buscar Acciones Proyecto Vista Opciones Informaciones Herramientas Ayuda

Pr-Aj/ve|xa@X| e ldBeETR CPa-

<Sin Proyecto= HAPedit 3.1 - Documentacion

|E Do ‘ E mag ’ @& Enlaces ’ [&F" Propiedades ‘ (@ carpetas ‘ &) nformaciones I

=) HAPedit_ES.htmII
IOOOI I(!MTY'PE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2 Final//EN">

Figura 132. Entorno de desarrollo de HAPedit

11.2.4. Instalando el APPSERV

Appserv es una herramienta OpenSource para Windows que facilita la instalacion de Apache,
MySQL y PHP en la cual estas aplicaciones se configuran en forma automatica. Como extra in-
corpora phpMyAdmin para el manejo de MySQL. La mayoria de de bases de datos y gestores de
contenidos web requieren estos componentes. En ocasiones, configurarlos provoca quebraderos
de cabeza. AppServ facilita mucho la labor y ahorra bastante tiempo.

Para su instalacion busque en el CD que se envid junto a este material escrito la carpeta marcada
como: APPSERV y de doble click en el archivo instalador, como se muestra en la figura 133.

B appsenvuin-1510 TGP0, Aplcacion

Figura 133. Instalador del appserv

Permita la instalacion de este programa si su sistema operativo requiere permisos de instalacién.
Una vez lo permita debera seleccionar el lenguaje a configurar en su instalacién; como lo muestra
la figura 134.

Welcome to the AppServ 2.5.10
Setup Wizard

This wizard will guide you through the installation of AppSery
2.5.10.

Itis recommended that you dose all other applications

before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
puter.

Click Next to continue.

bpservnetwork. com

Figura 134. Inicio de instalacion del Appserv
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License Agreement
Please review the license terms before installing AppServ 2.5.10.

Press Page Down to see the rest of the agreement.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2.1, February 1939

™

Copyright (C) 1991, 1939 Free Software Foundation, Inc.

59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts
as the successor of the GNU Library Public License, version 2, hence
the version number 2.1.]

If you accept the terms of the agreement, dick I Agree to continue. You must accept the
agreement to install AppServ 2.5.10.

Mullsoft Install System v2.18

[ <gack [ 1Agee ] [ cancel |

Figura 135. Aceptando licencia de appserv

Indique ahora el destino de instalacidn del programa. Ver figura 136

Choose Install Location
Choose the folder in which to install AppServ 2.5.10.

Setup will install AppServ 2.5.10 in the following folder. To install in a different folder, dick
Browse and select another folder. Click Next to continue.

Destination Folder

‘ Browse...

Space required: 56.4MB
Space available: 15.1GB

Mullsaft Install System vz, 18

[ <gack J[ Met> ] [ concel |

Figura 136. Seleccionando la ruta de instalacién

Se seleccionan todos los componentes. Ver figura 137.

Select Components
Select the components you want to install, dear the components
'you do not want to install.

AppServ Package Components

Apache HTTP Server
[¥]MysQL Database

PHP Hypertext Preprocessor
[¥] phpMyAdmin

Nullsoft Install System vz, 18

[ <Back [ next> | [ cancel |

Figura 137. Seleccionando Componentes
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Apache HTTP Server Information
Please enter your server's information.

Esta parte es fundamental. Ahora se debe seleccionar el nombre del servidor y el correo del ad-

ministrador. Escriba en el nombre del servidor localhost, en el mail escriba su mail y en el puerto
deje el mimo por default el 80. Ver figura 138.

Server Name (e.g. www.appservnetwork.com)
localhost

Administrator's Email Address (e.g. webmaster @gmail.com)
[ fmartinez@autonoma.edu. co|

]

Apache HTTP Port (Default : 80)
80

Mullsoft Install System w2.18

< Back ‘ Mext > l Cancel

Figura 138. Informacion del servidor

R MySQL Server Configuration

Configure the MySQL Server instance.
MysoLs

Ahora escriba la contrasefia del usuario que se llama root. La contrasefia que usamos en forma
estandar es: admin. Ver figura 139

Please enter Root password for MySQL Server.
Enter root password

Re-enter root password

= ]

MySQL Server Setting
Character Sets and Collations
[uTF-8 Unicode -

Old Password Support (PHP MySQL API function.)
Enable InnoDB

Mullsoft Install System w2, 18

[ <Back [ mstal | [

Figura 139. Configuracion del servidor

Installing

Please wait while AppServ 2.5. 10 is being installed.

Al darle la instalacion esta se inicializa. Permita la instalacion de la misma, si el sistema operativo
asi lo indica. Ver figura 140.

Nullsoft Install System v2.18

)

[ <Back J[ mext> | |

Cancel

J

Figura 140. Recorrido de instalacion
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Completing the AppServ 2.5.10
Setup Wizard

AppServ 2.5.10 has been installed on your computer,
Click Finish to dose this wizard.

Start MySQL

cgack |[__Fnsh | [ cancel

Figura 141. Completado la instalacién del appserv

El appserv iniciard cada vez que se inicie Windows. Lo anterior
garantiza que el servidor siempre esté arriba, para ejecutar
cualquier aplicacién en local. Para probar su instalacién correc-
ta, escriba en algun navegador: http://localhost La salida debe ser la pagina con todas las compo-
nentes (servidor Apache, php y Mysqgl) de Appserv.

11.2.5. Instalando FILEZILLA

FilezZilla - es el mejor cliente FTP, gratuito. Posee una agradable e intuitiva interfaz. Sustenta FTP,
SFTP y FTP sobre SSL. Es multiplaforma y estd disponible para Linux, FreeBSD y MacOS X. Muy cé-
modo para actualizar archivos en su hosting. FileZilla es un cliente FTP multiplataforma de cddigo
abierto y software libre, licenciado bajo la Licencia Publica General de GNU. Soporta los protoco-
los FTP, SFTP y FTP sobre SSL/TLS (FTPS). Inicialmente fue disefiado para funcionar en Microsoft
Windows, pero desde la version 3.0.0, gracias al uso de wxWidgets, es multiplataforma, estando
disponible ademas para otros sistemas operativos, entre ellos GNU/Linux, FreeBSD y Mac OS X.

Tomado de http://es.wikipedia.org/wiki/FileZilla. [Visitado el 26 de junio de 2011]

Para su instalacién busque en el CD que se envid junto a este material escrito la carpeta marcada
como: FTP, ingrese y de doble click en el archivo instalador, como se muestra en la figura 142.
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FileZilla_3.5.0_win32-setup

Figura 142. Instalador de Filezilla

27/06/2011 07:24 ...

Aplicacian

Iniciando la instalacién. La figura 143 muestra la ventana que sale al iniciar la instalacion.

Advertencia de seguridad de Abrir archivo

No se pudo comprobar el editor. ¢ Esta seguro de que desea
ejecutar este software?

Editor: Editor desconodido
Tipo: Aplicacién

= Preguntar siempre antes de abrir este
archivo

@ Nombre: ...STUDIANTES\FTP\FileZilla_3.5.0_win32-setup.exe

De: D:\Fernando\PROG_WEB\CD_ESTUDIANTES\FTP\...

editor. Sélo ejecute software de los editores en los que confia.
¢Cémo puedo decidir qué software debo ejecutar?

Este archivo no tiene ninguna fima digital vlida que compruebe su

Figura 143. Instalando Filezilla

Una vez que se da permiso al sistema para que se instale, se indi
Ver figura 144.

FileZilla Client 350 Setup

ca la licencia de este programa.

(=] o o)

License Agreement
Please review the license terms before instaling FileZilla Client 3.5.0.

Press Page Down to see the rest of the agreement.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.
Preamble

The licenses for most software are designed to take away your
If you accept the terms of the agreement, dlick I Agree to continue. You must accept the
agreement to install FileZila Client 3.5.0.

Mullsoft Install System v2.45-Unicode

Figura 144. Licencia de Filezilla

La figura 145 indica la particularidad de instalacidon en un equipo
usuarios.

FileZilla Client 3.5.0 Setup

para uso personal o para varios

==

Choose Installation Options
Who should this application be installed for?

Please select whether you wish to make this software available to all users or just yourself,

| @ Anyone who uses this computer (all users)
© Only for me (Mafe)

‘ Installation for all users requires Administrator privileges.

Mullsoft Install System v2.45-Unicode

| [ <Back [ next> ] [ cancel ]

Figura 145. Seleccion de usos de instalacion
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Componentes de instalacion. Ver figura 146.

FileZilla Client 3.5.0 Setup =L —

Choose Components
Choose which features of FileZilla Client 3.5.0 you want to install.

Check the components you want to install and uncheck the components you don't want to
install. Click Next to continue.

Select components to install: Eesia et Description
Position your mouse
Icon sets

over a component ta
Language files see its description.
Shell Extension
[] Desktop Icon

Space required: 16.5MB

Mullsoft Install System v2.45-Unicode

[ <Back [ nNext> | [ cancel |

Figura 146. Componentes de instalacion

Luego le debe indicar la ruta de instalacién como en los programas anteriores. Al darle instalar el
programa inicia su recorrido. Al final de la misma sale la venta de culminacion de esta instalacion
como se muestra en la figura 147.

FileZilla Client 3.5.0 Setup |l S

Completing the FileZilla Client 3.5.0
Setup

FileZilla Client 3.5.0 has been installed on your computer.
Click Finish to dose Setup.

Start FileZilla now

<Back |[___Finish [ cancel

Figura 147. Finalizacion de instalacion

Las figuras 148 muestran el ambiente de Filezilla y el icono creado en el escritorio para ingresar
al mismo.

[ - — ,:V—J — A‘ — el EhE
Edicion  Ver Servidor Ayuda

| & ~I[Z SR X AN )

| Servidor: | Nombre de usuario: Contrasefia: Puerto: [ Conexién répda | [+

\ ICONO CREADO EN EL ESCRITORIO PARA ACCESO RAPIDO

Sitio local: [D:‘Mak\Domrmts‘Myveem\ - |snoremro:
#- L. My Meetinas A

Figura 148. Ambiente de trabajo de Filezilla
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El manejo de cada uno de estos paquetes de desarrollo se so-

cializara a medida que se realicen las diversas tutorias sobre
cada una de las tematicas.
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rederine sethttritute function to emulate OOMALE oSS event
PLtDS: /b0g3.NeDKLE org/show g CELILBNB10N
Element.prototype. _SkypeToolbars_setactrioute + Elensnt.aretotype.sethttribute
Elenent prototyve. setattribute » function(osne, val)
<

11 save the previous value
Ver prev + this.getAtteibute(nane);

. [T




